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ONSOZ

Sevgili Eskrim Ailesi;

Ekibimizin gorevde oldugu yillarda egitime ve egitim ile ilgili yayinlara verdigimiz énem he-
pinizin malumudur. Federasyonumuzun yetkili kurullarin yaptigi ¢alismalardan bir yenisi de
degisen kurallara gore revize edilen Eskrim Teknik Yonetmeligi ve Organizasyon Kurallari ki-
tapgigidir.

Bu kitapgik; Uluslararasi Eskrim Federasyonunun en son hayata gecirmis oldugu kurallar giin-
cellenerek Turrk eskriminin hizmetine sunulmustur.

Bu calismada emegi gecen Merkez Hakem Kurulu Bagkani Sayin Erkan AKKAYA'ya, MHK sek-
reteri llgin GUCLUER SUREKCIGIL ‘e, MHK (iyesi Mehmet Ali DAYANG a, 6zellikle bu yayinin
hazirlanmasinda ve koordinasyonunda biiyiik emegi gecen MHK Uyesi Erdogan KIZILDAG' a
sahsim ve Yonetim Kurulumuz adina tesekkir ederim.

Eskrim Ailemize katkilar getirmesi dilegi ile sevgilerimi sunarim.
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Eskrim Federasyonu Bagkani
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Eskrim Kurallar:

TURKIYE ESKRIM FEDERASYONU
ESKRIM TEKNIK YONETMELIGI

(Uluslararas: Eskrim Federasyonunun (FIE) resmi web sitesi www.fie.ch adresindeki bilgilerden 2013 yilinda Tiirk¢e'ye gevrilmistir.
Orijinal metini buradan inceleyebilirsiniz. )

ESKRIM TEKNiK YONETMELIK
KISIM 1. UC SILAHTA ORTAK KURALLAR VE GENEL BILGILER
BOLUM 1. KURALLARIN UYGULANMASI

tl1

Hazir bulunan bu kurallarin uygulanmasi zorunlu olup, kurallar “FIE’nin resmi karsilasmalarinda da” degismez, yani;
« Diinya Sampiyonalarindaki biitiin kategorilerde,

« Olimpiyat Oyunlar1 Eskrim miisabakalarinda,

» Tiim Diinya Kupalarinda ve

« Bolgesel Sampiyonalarda kullanilmasi zorunludur.

BOLUM 2: TANIMLAR
A) YARISMALAR

Komba ve Mag:

t.2 Iki eskrimci (veya eskrimci ya da vurugan) arasinda yapilan ‘dost¢a’ vurusmaya; “komba’, bu vurusmanin sonucu yarigmada sa-
yilacaksa, buna da “ma¢” denir

Kargilagma:

t.3 Takim yarigmalarinda iki ayr1 takimin eskrimcileri arasinda yapilan tiim maglara “kargilasma” denir.

Miisabaka:

t4

1. Maglarin tiimii (ferdi miisabakalar) veya karsilagmalar (takim miisabakalar1), yarigmanin galibini belirlemek i¢in gereklidir. Ferdi
veya takim yarigmalarinda yarismayi kazananin belirlenmesi i¢in yapilmasi gereken maglarin tiimiine “miisabaka” denir.

2. Miisabakalar; silahlarin cinsine, yarigmacilarin cinsiyetine, yasina, bireyler ve-ya takimlar arasinda yapilmalarina gore aralarinda
ayrilirlar.

Sampiyona (birincilik):

t.5 Bir federasyonun, bir bdlgenin veya diinyanin: bir silahta, belirli bir sure i¢in en iyi sporcusunu ya da takimini belirlemek i¢in
diizenleyecegi miisabakaya sampiyona (birincilik) denir.

ESKRIM HAKEMLIGINDE SIKCA KULLANILAN BAZI TEKNIK TERIMLERIN ACIKLAMALART*

1.Zaman

t.6 Eskrim zamany, basit bir eskrim hareketinin gergeklesme siirecidir.

2. Saldir1 ve savunma hareketleri:

t.7 Tanim

1. Atak, ripost ve kontr-ripost saldir1 eylemlerinin tiirleridir.

o Atak (Attaque) ; hamlenin veya atilmanin (fleche) 6ncesinde, kolu uzatarak yapilan ve rakibin gegerli olan viicut bélgesini devaml
tehdit eden ilk saldir1 eylemidir. (B.t.56ss, 17555).

« Ripost (Riposte) ; atag1 paradla engelleyen eskrimcinin giristigi saldir1 eylemidir.

« Kontr-ripost (Contre.riposte) ; ri postu paradla engelleyen eskrimcinin giristigi saldir1 eylemidir.

2. Paradlar farkli savunma eylemleridir.
o Parad (Parade); rakibin atakla tus yapmasini engellemek icin silahla yapilan savunma eylemidir.



Agiklamalar:
t.8 Saldir1 hareketleri :

1.Atak
Tek bir uzanma hareketiyle yapilirsa basit atak, Ayni hat tizerinde yapilirsa direkt atak,
Hat degistirilip diger hat iizerinden yapilirsa endirekt atak, Birden fazla hareketle yapilirsa buna kompoze atak denir.

o Bu baslik, eskrime 6zgii bir kitabin yerini almak i¢in degil, sadece yonetmeligin daha kolay anlagilmas: i¢in burada belirtilmistir.

2.Ripost
Ripost, yapilma hizina bagl olarak dogru ya da gecikerek yapilabilir.
Ripost ¢esitleri :

a) Basit, direk ripostlar :
« Hatt1 hi¢ degistirmeden ya da parad alinan hattan ayrilmadan yapilan tuga, dogrudan (direkt) ya da basit ripost denir.
« Silah tizerinde ripost : Parad aldiktan sonra silahi rakibin silahi tizerinde kaydirarak yapilan tusa (riposte sur la fer) denir.

b)Basit, endirekt ripostlar:

o Parad alinan hatta, degaje ile (silahi rakibin silahinin altindan ya da tstiinden gegirerek) rakibin atak yaptig: tarafa verilen riposta
(degajmanla yapi lan ripost) denir.

o Coupe (asirma) ile ripost ; Parad alinan hattin zittina verilen ripostlara asirma ile yapilan ripostlar denir.

¢) Bilesik ripostlar :
 Doublant ile (ikileyerek) yapilan ripost : Parad aldiktan sonra eskrimcinin kendi silahi ile rakibin silahi etrafinda tam bir ¢ember

hareketi yapip verdigi riposta (riposte en doublant) denir.

« Bir iki yaparak ripost : Rakibe, parad almis oldugu hattan; fakat dncelikle, rakip silah1 altindan bir kez kars: hatta gecip geri donerek
ulagan riposttur.

3.Kontratak (kars1 atak)
Kontrataklar rakibi n atagi esnasinda yapilan saldir1 ya da savunma-saldir1 hareketleridir.

a) Arret (are) ; rakibin saldirisi tizerine gerceklesen kontrataktir.

b) Arret par opposition (are par opozisyon); silah yaslayarak durdurma tusu, yani rakibin atak yaptig hatt: kapatarak yapilan kont-
rataktir. (B. t.56, t.64, t.76)

¢) Arret avec temps descrime (are avek tan deskrim); eskrim zamani onceligi ile yapilan kontrataktir. (B. t.59, t.79 )

4. Diger saldir1 hareketleri

a) romiz (remise)

Ik yapilan ataktan sonra, parad alan eskrimcinin ripost vermeden lam ile temasi kesmesinden, endirekt veya bilesik ripost vermesin-
den ya da ripostu ge¢ vermesinden veya vermemesinden faydalanarak yapilan tekrar atak hareketidir.

b) tekrarlama (redoublement)

flk yapilan ataktan sonra, parad alan ya da geri gekilme (6ne diisiirme) veya eskivle tustan kagan rakip eskrimcinin ripostu verme-
mesi lizerine yapilan yeni atak hareketidir.

¢) atagin yenilenmesi (reprise d’attaque)

Gard durusuna doniigten hemen sonra gergeklestirilen yeni ataktir.

d) kars1 zaman (contrestemps)
Rakibin kontratak denemesi tizerine, atag1 yapan eskrimcinin ger¢eklestirdigi biitiin eylemlere denir.

Savunma hareketleri:
t.9

Parad; yapilan atakla ayni hatta alinmigsa basit ve dogrudan yapilmigtir. Eger yapilan atagin tersi yonde alinmissa dairesel (tersten)
olarak yapilmistir.



Silah ucu hatta (gergin kol — Point en linge)

t.10
Gergin kol pozisyonu ; eskrimcinin, silah ucunu rakibin gegerli viicut ylizeyini siirekli tehdit ederek, silahli kolunu gergin tuttugu
0zel bir pozisyondur.( B. t.56.3.alb/c ; 1.60.4.¢ ; 1.60.5.a ; t.76 ; t.SO.3.e ; t.SO.4.alb)

BOLUM 3: ZEMIN (ALAN)

t11
Zemin; diiz ve yatay bir yiizeyden olugsmalidir. Rakiplerden herhangi birine, 6zellikle 131k yoniinden avantaj veya dezavantaj sagla-
mamalidir.

t12
Zeminin vurugma i¢in ayrilan boliimiine pist denir. Her ti¢ silahta da miisabakalar ayni pist tistiinde yapilir.

t13
Pistin genisligi, 1.50 ile 2.00 metre arasinda olmalidir. Her bir eskrimci orta ¢izgiden karsilikli 2 metre mesafede yerlestikten sonra;
arkalarinda, her iki ayaklariyla pistten ¢tkmama kogulu ile kullanabilecekleri 5er metre alan bulunur.

t.14

Uzerinde gozle goriilebilir sekilde yatay 5 cizgiyle boliinmiis olan pist, asagidaki gibi olmalidir;

a) Orta ¢izgi, pistin uzunlugu boyunca dikey olarak kesik ¢izgilerle;

b) Baslama ¢izgisi, orta ¢izginin her iki tarafinda ikiser metreden pistin genisliginin timiini kesecek sekilde bolmeli;

¢) Arkadaki iki sinir ¢izgisi (son metre ¢izgisi), orta ¢izgiden 7 metre mesafede pistin genigligi boyunca olmalidir.

d) Ayrica, iki son metre plakasi, eskrimcinin konumunu rahat bir sekilde kavrayabilmesi i¢in miimkiinse farkli renkte olmalidir.

Yar1 Final ve Final Pisti

YARI FINAL VE FiNAL PisTI
(Pist yiiksekligi en gok 50 cm)

152m ; 2m , 3m ,2mbom, 3m , 2m , 152m
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G- Baglama gizgilen

A- Fist uzaiimas) (Rampa)

M- Minimum 1m

L- Pistin son iki matresi

E- Ard simir

5= Eskinmci hakinda bilgler

Fidra ve epade, ilatken yayg, uzatmalan ve givenlik seritiaryle birflikie pistn tim genigliini ve tim
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UC SILAH iCIN NORMAL PIST CIZGILERI
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A- Yargi aleli masasi 4= Ninbmum im

G- Orta gizgl L- Pistin san (ki metresi
G- Baglama gizgiler E- Ard simir

R- Pist uzaltimasi [Rampa) 5- Eskirimci hakinda bilgiler

Dip Not: Flire ve epa igin; iletken zemin, pistin tim uzunlufu ve genigligi boyunca, guvenlik
kulvan zemini dahil aimak (zere hepsini kaplamalidir.



BOLUM 4: ESKRIMCININ MALZEMESi
(Silah-Ekipman-Giysi)

t15
1. Eskrimciler, oyunun risk ve tehlikelerinin sonuglarini goze alarak, sorumluluklarinin bilincinde ve kendi rizalari ile silahlanir,
giyinir ve vurugurlar.

2.Resmi FIE miisabakasinda bagka bir eskrimci ile 1sinan veya antrenman yapan eskrimcilerin, miisabakaya bagli antrenman salon-
lar1 dahil, E1.E. yonetmeliklerine uygun eskrim kiyafeti ve ekipmanlarini kullanmasi zorunludur.

Ders veren kisilerin asgari olarak eskrim hoca kiyafeti ,yonetmeliklere uygun eskrim eldiveni ve maske giymesi zorunludur.

Ders alan 6grencinin maske ve eldiven giymesi zorunludur

3. Yonetmeligin ve ekindeki standartlarin saptadig giivelik 6nlemlerinin ve 6ngoérdiigii denetim islemlerinin amacy; eskrimcilerin
glivenligini garanti etmek degil ,giivenligini arttirmaktir. Uygulama bi¢imleri nasil olursa olsun, sonugta sorumlulugu, ne EI.E’ye, ne
miisabakayi diizenleyenlere ve yiirtitillmesiyle ylikiimlii resmi gorevlilere ve personele, ne de muhtemel bir kazaya yol agacak kisilere
yoneltemez.

BOLUM 5: ESKRIM
Silahin tutus bigimi

t.16

1. Her ii¢ silahta da savunma eylemi, 6zellikle tas ve lamin ayr1 ayr1 ya da birlikte kullanilmasiyla gerceklesir.

2. Eskrimci; elindeki bir bagdan veya ozel bir diizenekten, ya da ortopedik 6zel bir kaliptan yararlanmiyorsa, kabzayi istedigi gibi
tutar ve mag sirasinda elinin yerini ve tutusunu degistirebilir. Bununla birlikte silah, siirekli veya gegici olarak a¢ik ya da gizli bir
sekilde atilabilir bir duruma getirilemez.

3. Atak yaparken kabza elden ayrilmamali ve el kabza iizerinde ileriye ve geriye kaydirilmamalidir.

4. Bir bagin ya da 6zel ortopedik kalipli bir formdan yapilmis kabzanin kullanildigi durumlarda, tutus; kabzay: tutan elin bagparma-
gmun tirnak yiizii florede ve epede, lamin kanaili ylizii yoniinde, kiligta ise, lamin esneme diizleminin dikey yoniinde olacak bi¢imde
tutulmalidir.

5. Silah, tek elle kullanilir; elden veya koldan yaralanma durumunda hakemin izin vermis olmasi haricinde, eskrimci ma¢ sonuna
kadar el degistiremez.

Vurusma (gard) durusu:

t.17

1. Maga ilk ¢agrilan eskrimcinin solak ve rakibinin de sag elini kullaniyor olmasi disinda, ilk ¢agrilan eskrimci, hakemin saginda yer
alir.

2. Hakem, her eskrimciyi, ilerideki ayag1 baslama ¢izgilerinin ardinda bulunacak sekilde vurusma durumuna gegirir.

3. Vurusmaya hazir ilk durusta (en gadre durusunda) ve diger tekrarlarda her seferinde, eskrimciler, pist (genisliginin) ortasinda
bulunmalidir.

4. Vurusma sirasinda ve her vurusma durusuna gegiriliste eskrimciler arasindaki mesafe; silahli kollar1 gergin ve silah hatta iken lam
uclarmin birbirine degmeyecegi bicimde ayarlanmalidir.

5. Gegerli sayilan her tustan sonra, eskrimciler pistin ortasinda, yeniden baslama yerlerini alirlar.

6. Sayet tus sayillmamigsa, vurusmanin kesilmis oldugu yerde yeniden vurusma durusuna gegirilirler.

7. Her periyot basladiginda ve olasi, bir dakikalik uzatmadan sonra, eskrimciler tekrar baslama ¢izgilerine gegerler.

8. Hakemin magi1 durdurdugu anda, yeniden vurusma duruguna gecislerde, eskeger son metre ¢izgisinin dtesine gecmigse; bu eskrim-
ci yerinde kalir, diger eskrimci eskrim mesafesinde yerlestirilir.

9. Yan ¢izgilerden ¢ikiglarda, eskrim mesafesi alinarak yeniden vurusma durusuna gecildiginde, hata yapan eskrimci son metre ¢iz-
gisinin ardinda kaliyorsa ceza puani alir.

10. Hakemin, “Yerlerinize!” (En garde!) komutu tizerine eskrimciler vurusma durugsuna gecer; bundan sonra hakem, “hazir misiniz?”
(Etes-vous prets?”) diye sorar. Eskrimcilerden olumlu yanit geldikten sonra ya da olumsuz bir cevap alinmamasi sonucu “Baglayin!”
(Allez!) komutuyla hakem vurusmayi baglatir.

11. Eskrimci; diizgiin bir vurusma konumuna ge¢meli ve hakem “Baglayin!” komutunu verene kadar, hi¢ kimildamadan tam bir
hareketsizlik durumu icinde olmalidir.

12. Eskrimciler; vuruma durusuna gecislerde, flore ve kiligta, gard pozisyonunda, silah ucu hatta konumunda bulunamazlar.

Vurusmanin baslamasi, durmasi ve yeniden baslamasi

t.18

1. “Baglayin!” komutuyla vurusma baslar. Bu isaretten 6nce yapilan hicbir tus sayilmaz.

2. Vurusmanin kurallara uygun ve olagan kosullar1 degistiren eylemlerin yer aldigi durumlar disinda, vurusma; ancak “Dur!” (halt!)
komutu ile durur. (B.t.32.1/2' ye de bakilabilir).

8



3. “Halt!” komutu verildigi andan itibaren eskrimci, yeni bir eyleme gecemez; komuttan 6nce baslatmis oldugu hamle gecerli olur,
fakat komuttan sonra higbir tus gecerli olmayacaktir. (fakat.B.t.32.1/2)

4. Sayet “Halt!” komutundan 6nce bir eskrimci durmus ve tus yemisse, bu tus gegerlidir.

5. Eskrimcilerin vuruglar: tehlikeli ve belirsiz ise veya yonetmelige aykir1 hale geliyorsa ya da eskrimcilerden birinin silahi elinden
¢ikarsa, biri pist digina ¢ikarsa veya sendeleyerek seyircilere veya hakeme yaklagirsa da “Halt!” komutu verilir. (B. t.26., t.S4.Sjt. 73.j).
6. Hakem, olagantistii durumlar diginda eskrimcinin pisten ayrilmasina izin vermez. Eskrimci pistten izinsiz ayrilirsa, hakkinda
(t.114,t.116,t.120) maddelere gore cezalar uygulanir.

Yakin vurusma

t19
Hakem, eskrimcilerin silahlarini normal olarak kullanabildikleri ve kendisinin flore ve kiligcta hareketleri izlemeyi siirdiirebildigi
stirece yakin vurusmaya izin verir.

Viicut temasi (kor a kor)

t.20

1. Iki eskrimci birbirine ¢ok yakin duruma geldiginde, viicut temasi varsa, (corps a corps) bu duruma kor a kor denir, mag hakem
tarafindan durdurulur. (B. t.2S, t.631.2.3)

2. Florede ve kiligta viicut temasina sebep olmak, sertlige ve zorluga bagvuru Imamuis olsa bile yasaktir. Hakem; buna benzer bir hata
yapan eskrimciye, (t.114,t.116, ve t.120) maddelere gore ceza vermeyi 6ngoriir ve bu sirada hatay1 yapan eskrimcinin yaptig: tusu da
iptal eder.

3. Ug silahta da rakibini sende/etmek veya tusu almamak icin, bilerek viicuda temas etmek yasaktir. Hakem, béyle bir hata yapan
eskrimciye (t.114,116,t.120) maddelerine gore 6ngoriilen cezalari verir ve hatali eskrimcinin yapmis oldugu tus iptal edilir.

Savmalar (eskiv) hedef kagirma (deplasman) ve gegisler

t.21

1. Hedef kagiris ve savmalar, hareket sirasinda silahsiz el ve ya arka diz piste degse bile gecerlidir.

2. Vurusma sirasinda sirtini rakibine donmek yasaktir. Boyle bir durumda; hakem, bu hatay: yapan eskrimciye, (t.114, t.116 ve t.120.)
maddelerde 6ngoriilen cezalar1 verir ve bu sirada hata yapan eskrimcinin yapmis oldugu tusu da iptal eder.

3. Vurugma sirasinda bir eskrimci rakibini gegerse, hakem aninda “Halt!” komutunu verir ve eskrimcileri gegisten dnceki yerlerine
yerlestirir.

4. Gegigler sirasinda karsilikli olarak tuglarin yapildigi durumda, hemen (zamaninda) yapilan tus gegerlidir; gegisten sonra yapilan tus
gecersizdir ama; saldir1 eylemine hedef olan eskrimcinin donerek olsa bile, hemen yaptig: tus gecerli sayilir.

5. Mag sirasinda yarg aleti, flese ¢ikmis olan eskrimcinin tus yemis oldugunu gosteriyorsa; eskrimcinin, pistin karsi ucunun otesine
gecerek baglantisini alnor veya alnoriin yer kablosundan s6kmesi, yemis oldugu tusu iptal ettirmeyecektir. (B. 1 03)

Silahsiz elin ve kolun kullanilmasi ve gegerli viicut yiizeyini 6rtmesi

t.22
1. Silahsiz elin ve kolun, saldir1 veya savunma hareketlerinde kullanilmas: yasaktir. (B. t.114, t.116 ve t.120). Boyle bir hatay: yapan
eskrimcinin yaptig: tus iptal edilir ve eskrimciye ikinci grupta verilmesi 6ngoriilen kirmizi kart cezasi verilir.
2. Florede ve kiligta, gegerli viicut bolgesini 6rterek veya olagan disi bir hareketle, gecerli viicut bélgesini bedenin diger bir bolimiiyle
korumak ya da kapatmak yasaktir. (B.t.114, t.116 ve t.120): Hatali eskrimcinin yapmis oldugu tus da gegersizdir.

a)Miisabaka esnasinda gecerli viicut yilizeyinin korunmasi veya kapatilmasi durumunda hata yapan eskrimciye birinci Grupta veril-
mesi O6n goriilen sar1 kart cezasi verilir.(bkz.t.49,1,t.72,2 )

b)Vurugma sirasinda gegerli yiizeyin korunmasi veya kapatilmasi sirasinda rakibin dogru sekilde yapilmis tus gegersiz bolgeye gelir-
se, hata yapan eskrimciye birinci grupta verilmesi 6ngoriilen sar1 kart cezasi verilir(bkz.t.49.1,t.72.2 )ve tus hakem tarafindan gecerli
say1lir.
3. Eskrimci; vurusma stiresi boyunca higbir durumda elektrik aksaminin hi¢bir kismina silahsiz eliyle dokunamaz (B. t.114, t.116 ve
t.120); tus esnasinda dokunursa aldig: tus da iptal edilir.

t.23

1. Mag sirasinda hakem; eskrimcilerden birinin silahsiz elini ve/veya kolunu kullanmakta oldugunu ya da gegerli viicut yiizeyini ge-
cersiz bir kisimla korudugunu ve orttigiinii goriirse, Teknik Kurule bagvurup, bu yonetim tarafindan atanacak tarafsiz iki yardimei
hakem isteyebilir.

2. Pistin her iki uzun tarafinda yer alacak bu yan hakemlerin her biri, bir eskrimciyi gozeterek, silahsiz elin velveya kolunu kullan-
digini, gegerli viicut yiizeyini gegersiz beden boliimleriyle korudugunu veya orttigiini gordiigiinde, elini havaya kaldirarak ya da
kendisine soruldugunda hakemi bilgilendirecektir. Hakem, yine de son karar1 kendisi verecektir. (B. t.49, t.114 ,t.116 ve t.120).

3. Hakem ayn1 zamanda; istediginde daha iyi gorebilmek i¢in, eskrimcilerin yerlerini, kendisine sirtin1 donemeyecekleri bir sekilde
degistirebilir.



Kazanilan ve kaybedilen alanlar

t.24 “Halt!” komutu verilene kadar kazanilan alan hakk: tus kabul edilinceye kadar sakli kalir. Yeniden vurusma durusuna gelindigi
zaman, her eskrimci vurugma durusunun uzakligini yeniden saglamak igin, esit 6l¢iide geri ¢ekilmelidir. (B.t.17.3/4)

t.25 Buna ragmen mag; viicut temasi nedeniyle durdurulmussa, viicut temasiyla kargilagan eskrimci, bu eylemden 6nce bulundugu
noktada yer alacak sekilde, ye-niden vurusma durusuna gegirilir; rakibi fles yapmigsa ve viicut degmemisse de bu uygulama degis-
mez.

Sinir ¢izgilerinin ge¢ilmesi
a) vurugsmanin durdurulmasi

t.26

1. Bir eskrimci pistin yan sinirlarindan, bir veya iki ayagiyla birlikte gecerse, hakem hemen, “Halt!” komutunu vermelidir.

2. Eskrimci; iki ayagiyla birlikte sinir ¢izgisini ge¢migse, hakem; sinir ihlalinden sonraki tiim olaylar: (tuslar1) gegersiz sayar fakat,
eskrimci tugu tam gecis aninda iken rakibin yaptig1 basit ve zamanl atak sonucu tus aldiysa bu tus gegerli sayilir ve rakibin puan
hanesine yazilir.

3. Boylece, tek ayagiyla hatti gecen ve tusu alan eskrimci, eger rakibin hareketi “Halt!” komutundan 6nce basladiysa, bu tus gecerli
say1lir.

4. Cift vurug oldugunda, iki eskrimciden biri pistten ¢ikmigsa yalniz pistte kalan eskrimcinin yaptig1 tus sayilir. Eger eskrimci iki
ayagiyla birlikte pistin son metre ¢izgisinden digar1 ¢ikarsa bir tus yemis sayilir.

5. Beraber yapilan tuslarda iki eskrimciden biri, iki ayagryla birlikte pist disina ¢iktig1 zaman, en az bir ayagi pistte kalan eskrimcinin
yaptig1 tus gegerli sayilir.

Son metre ¢izgileri:

t.27
Eger bir eskrimci, iki ayagiyla birlikte tamamen son metre ¢izgisini ge¢misse, tus aldig: ilan edilir.

Yan sinirlar:

t.28

1. Eskrimcinin pistin yatay sinirlarindan birinden ¢ikmast durumunda, pisti terk ettigi noktadan bir (1)metre geri gelmesi,atak
sirasinda pistten ¢ikmasi durumunda ,atag: baglattigi siradaki pozisyona geri gelmesi ve tekrar 1 (bir) metre geri adim atmasi gerek-
mektedir.

2. Sayet; bu cezalarin uygulanmasindan sonra ceza alan eskrimci iki ayagiyla son metre ¢izgisinin digina ¢ikarsa, rakibine bir tusg
verildigi ilan edilir.

3. Eger eskrimci tug almamak i¢in, iki ayagiyla yan sinirlardan birini (6zellikle atilma -fles- yaptiktan sonra) gecerse, t.114, 116 ve
120. maddelerde ongoriilen cezalar verilir..

Istemeyerek gikis:

t.29
Istemeden ve beklenmedik bir anda sendeleme gibi durumlarda sinirlar1 gegen eskrimciye higbir ceza verilmez.

Vurusma siiresi:

t.30

1. Vurugma siiresi (gercek siire) dendiginde, “Baslayiniz!” ve “Halt!” komutlar1 arasinda gegen zamanin hepsi anlagilmalidur. ;.

2. Vurusma stiresi hakem veya kronometreci (kronometre tutan bir kisi) tarafindan kontrol edilir. FIE'nin resmi misabakalarinin fi-
nalleri ve diger tiim maglarda, kronometre 6yle bir konuma yerlestirilmelidir ki; izleyiciler, pistteki iki eskrimci ve hakem tarafindan
gorilebilmelidir.

3. Gergek vurusma stiresi su sekildedir;

o .Pul (poule) maglari : 5 tus, en fazla 3 dakikada

o Direk eleme maglar: 15 tus, her 2 periyot arasinda birer dakika dinlenme arasi verecek sekilde ticer dakikalik 3 boliimden olusacak
sekilde, toplam en fazla 9 dakie ka siirer.

Takim maglar1 her mag icin 3 dakikadur.

t.31

1. mag her durumda, eskrimci kalan stireyi sorabilir.

2. Sayet, bir eskrimci verilen aray1 uygun olmayan hareketlerle provoke ediyor veya aranin uzamasina sebep oluyorsa, hakem ona
(t.114, t.116 ve t.120) maddelerde 6ngoriilen cezalari verilir.



t.32

1. Kurallara uygun siire bittigi anda, (FIE'nin biitiin miisabaka finallerinde mecbue ri oldugu gibi) kronometre, yargi aletine bagliysa
yiiksek bir ses sinyalini otomatik olarak devreye sokmalidir ve ayn1 anda yarg: aletini durdurmali, yazilmis olan sayilar aletle yazili
kalmalidir. Ses sinyali ile vurugma durur.

2. Sayet kronometre yarg: aletine bagli degilse, kronometrecinin “Halt!” seklindeki uyarisiyla, ya da ses sinyalini ¢alistirilmasiyla,
vurusma durur ve baglatilmis olan vurus gecersiz sayilir.

3. Kronometrenin bozuk olmasi veya kronometrecinin hata yapmasi halinde kalan vurusma siiresi hakem tarafindan belirlenir.

Sakatliklar ve ya Kramp Girmesi-Eskrimcinin Miisabakadan Cekilmesi

t33

1. Vurusma sirasinda olusan ve FIE Tibbi Komisyonu veya Miisabaka Doktoru tarafindan yerinde saptanan ve magin durmasina
sebep olan sakatliklar veya kramp girmesi igin, sadece mag¢in kesilmesine sebebiyet veren tedavinin gerceklestirilmesinde kullanil-
mak tizere, doktorun goriigiinden sonra baglatmak kosuluyla, en fazla 10 dakika siire taninir.Bu ara doktorun fikrini beyan ettigi
andan itibaren hesaplanacak ve kati suretle ilgili sakatlik ve/veya kramp ile ilgili kullanilacaktir. Doktor; bu on dakikalik siirenin
bitiminden 6nce ya da siire bittiginde eskrimcinin oyuna devam edemeyecegine kanaat getirirse, ferdi miisabakalarda eskrimcinin
¢ekilmesine; takim miisabakalarinda ise eskrimcinin ¢ekilmesine ve/veya miimkiinse yerine yedek eskrimcinin girmesine karar ve-
rilir. (0.44.11.a/b).

2.Ayni giin i¢inde, baska bir sakatlik olmadig: stirece ayni sakatliktan dolay1 yeniden siire verilmez.

3. Tibbi Kurul Delegesi veya Miisabaka Doktoru tarafindan saptanamayan bir sakatliktan dolay: siire talep eden eskrimciye hakem
(t.114, t.116 ve t.120) maddelerine gore ceza verir.

4. Takim misabakalarinda, maga yeniden baglayamayacagina doktoru tarafindan karar verilmis olan bir eskrimci, buna ragmen ayni
doktorun yeni bir karari ile ayn1 giin icinde, sonraki karsilagmalara devam edebilir.

5.Teknik KurulKurul, miisabakanin daha iyi ilerlemesi amaciyla pul igerisindeki mag siralarini degistirebilir.(0.16.1 )

BOLUM 6 : HAKEMLIK VE TUS KONUSUNDA KARAR VERME

t.34

1. Hakem ve yan hakem olarak gorevi kabul eden kisiler, yonetmeligi devamli bir dikkatle ve tarafsiz bir sekilde dogru uygulamaya
ve yonetmelige uyulmasini saglamaya seref sozii vermis kabul edilirler.

2. Hakemler, hakemlik yaptig1 turnuva igerisinde Teknik Kurul, takim kaptani, bagli oldugu ulusal federasyonun resmi delegesi ve
antrenor gibi benzer gorevlerde bulunamazlar.

Hakemler

t35

1. Resmi FIE miisabakalarindaki tiim maglar FIE hakem lisansina sahip hakemler tarafindan yonetilmelidir. FIE hakem sinavina
aday olan ve sinava katilim ticretini 6demis olan milli hakemler Sattelite miisabakalarini yonetebilirler.

Hakemin ¢ok sayida gorevi vardir:

a) Eskrimcilerin ¢agrisini yapar. (B.1.86.1; 1.86.5/6)

b) Mag1 yonetir;

¢) Hakem, yukarida belirtilen yonetmelige gore, her magtan 6nce silahlari, eskrimcilerin malzemelerini ve giyimini kontrol eder.

d) Hakem, siirekli olarak yargi aletinin (aparey) isleyisini kontrol eder. Kendisi veya bir eskrimci ya da bir takim kaptaninin sikayeti
tizerine, muhtemel bir arizanin varligini ve yerinin tespitini ve kontroliinii yapar. Eskrimcilerin gereksiz olarak figlerini ¢ikarip tak-
malarini ya da gereksiz malzeme degistirmelerini 6nler.

e) Yan hakemleri, kronometreci ve isaretcileri vs. kontrol eder.

i) 151klar1 gorebilmek ve magi istedigi bicimde izleyebilmek i¢in, oldugu yerde kalmaz, yer degistirir.

g) Hatalar1 cezalandirir. (1.96.2);

h) Tuglar1 onaylar. (1.40. ss )

i) Diizeni saglar. (1.96.1/2/3/4);

j) Uygun gordiigiinde, elektrikli aletler konusunda uzmanina danisir.

Yardimc1 Hakemler (yan hakemler)

t.36

1. Hakem; gorevini, elektrik yarg: aletlerinin yardimiyla, ayrica silahsiz elin ve kolun kullanilmasi, gegerli viicut yiizeylerinin kapa-
tilmasi, epede tusun pist diginda yapilmasi, pistin yanindan son metreden ¢ikilmasi ve yonetmelikle tanimlanan tiim diger hatalar
gozleyecek iki yan hakemin olast yardimiyla yerine getirir. (B.1.120).

2. Bu 6nlem, tiim ferdi ( 4 ya da 8 ) ve takim finalleri (2) i¢in gegerlidir.

3. Yan hakemler, pist boyunca magin hakeminin saginda ve solunda ve pistin uzun ekseninin iki tarafina yerleserek, vurusmanin
timini izler.

4. Yan hakemler, devamli ayni eskrimciyi gozlememek i¢in, ferdi direk eleme maglarinda her periyottan sonra, takim maglarinda her
magtan sonra yer degistirmelidirler.



Hakemlerin ve Video Hakemlerinin Atanmasi
Olimpiyat oyunlari ve Diinya Sampiyonalar1

t.37 Video ile hakem karari sistemi kullanildiginda magi canli olarak ve sonrasinda gerektiginde video ekranindan izleyecek ve t.42,3
‘te agiklandig gibi hakemle goriisecek video hakemlerinin atanmasi gerekmektedir.

Video hakemi

a) Ilgili y1la ait gegerli FIE lisansh olan bir hakem olmali
b) Video destek konusunda egitimli olmali

¢) Pistteki eskrimcilerden farkli uyrukta olmali

d) Ana hakemden farkli uyrukta olmalidir.

Bireysel miisabakalar
1. Pullerin ve direkt eleme tablosunun hakemleri, Hakem Kurulu tiyeleri tarafindan kura ile belirlenir.
2. Pul maglarini yonetecek hakemin milliyeti, pulde bulunan eskrimcilerin her birinin milliyetinden farkli olmalidir.

3. Hakem Kurulu tyeleriher bir silah i¢in yapilacak direk eleme miisabakalarinda yararlanmak iizere, mevcut hakemler arasindan
sezon sirasinda alinan derecelendirmelere gore en iyi hakemlerin bir listesini yapar.

Her ¢eyrek tablo igin, en az 4-5 hakem arasindan 4 hakem kurayla atanir. Atanan hakemler bu ¢eyrek tablodaki her bir eskrimciden
farkli milliyette olmalidirlar. Daha sonra video hakemleri en az 4-5 kisilik bir listeden atanirlar.

4. Her turun sonunda, Hakem Kurulu tiyeleri, performansindan memnun kalmadig: bir veya bir¢ok hakemi geri ¢ekebilir. Bu ka-
rar, hazir bulunan Hakem Kurulu tyelerinin oy ¢oklugu ile alinir. Buna ragmen, olaganiistii bir durum olmadikga, bir hakem mag
sirasinda degistirilemez. Boyle bir durumda, hazir bulunan Hakem Kurulu tiyeleri, kendilerini hakli gosterecek bir ¢ogunluk karar:
almalidir. (Kural ayn1 zamanda biitiin takim misabakalarinda da gegerlidir).

5. Direkt eleme tablolar1 sonunda, Hakem Kurulu tiyeleri, son dort final magi i¢in, en az 4-5 hakem arasindan kurayla ¢ekilen 4 ha-
kemi belirler. Hakemlerin milliyetleri eskrimcilerin milliyetinden farkli olmalidur.

Finalden 15 dakika 6nce Hakem Kurulu tiyeleri, sirasiyla 1. yari final ve 2.yari final miisabakalari icin hakem atamalarini ayni anda
kura ile yapar.

iki yar1 final biter bitmez, Hakem Kurulu iiyeleri final hakem ve video hakemlerini (Olimpiyat Oyunlarinda 3.liik maginin hakemle-
rini) 4-5 kisilik bir hakem listesi i¢inden kura ile belirler.

7.t.37.2 ve t.37.3 hitkkiimlerine uygun olarak, video hakeminin gorevlendirilmesi bilgisayar programi kullanarak kura ile yapilmalidir.
Video hakeminin ismi ve uyrugu, hakemin isim ve uyrugu ile birlikte pul veya ma¢ kagidina yazilmalidur.

t.38

Takim Miisabakalarinda;

t.37 3),4),5),6) ve 7) maddelerindeki kurallar, her karsilasmanin iki (2) hakem tarafindan yonetildigi takim misabakalarinda da
gecerlidir.

Diinya kupas1 miisabakalar::

t.39
t.37 ve t.38 kurallarini uygulayacak olan Teknik Kurule, final miisabakalarinda FIE'nin resmi gozlemcisi de yardim edecektir.

Tus hakkinda karar
a) Tugun gergekligi

t.40

1. Tusun gercek olduguna, yargi aletinin isaretine bakilarak gerekirse yan hakemlere danigilarak karar verilir (B:t.36)

2. Tus konusundaki kararda; yalnizca yarg aletinin lambalarinin ve tekrar lambalarinin gosterdigi isaretlere giivenilir. Alet tusu gos-
termedikce hakem ( yonetmelikte 6ngoriilen durumlar t.49 ve ceza tuglar: disinda) hi¢cbir durumda eskrimciyi tus yemis sayamaz.

t41
Diger yandan hakem yarg: aletinin gosterdigi bir tusu, her silahin kendine 6zgii kurallarinda agiklanan durumlara gore iptal etme-
lidir. (t.53, £.66, t.73)



Gegerli tus ve tus iistiinliigii

t.42
1. Hakem, vurugsmanin durdurulmasiyla birlikte, son hareketleri analiz eder.

2. Hakem, tusun gegerliligi izerinde karar verdikten sonra, kurallar1 gz 6niine bulundurarak, hangi eskrimcinin tus yapmis oldugu-
nu, (epede) ikisinin birden tus yaptigini veya hicbir tusun gegerli olmadigini agiklar. (B:t.55, t.64,t.74)

Video Hakemligi
3. a)Video hakemligi her ii¢ silah icinde Grand Prix ve Diinya Kupas: bireysel ve takim miisabakalar,.Diinya Sampiyonasi ve Olim-
piyat Ovyunlar1 ,Bolgesel Sampiyonalar ve Olimpiyat Oyunlar1 Kalifikasyon Maglarinda zorunludur. Veteran Diinya Sampiyonasi
I¢in opsiyoneldir.

i)Diinya Kupasi bireysel,Grand Prix miisabakalar1 Bolgesel Sampiyonalar ve Olimpiyat Oyunlar: Kalifikasyon maglari i¢in video ile
hakem karar1 zorunludur..Miisabakalarda zaman c¢izelgesinin miisaade ettigi 6lctide en ge¢ 64liik tablodan baglamak tizere 4 pistte
kullanilr.

ii)Diinya Kupasi takim miisabakalar1 i¢in video hakemligi 3 litk maglar: dahil ancak diger siralama maglar1 hari¢ olmak tizere za-
manin mitsaade ettigi 6lctide 4 pistte kullanimi zorunludur.

iii)Diinya Sampiyonalar1 bireysel ve takim miisabakalar1 i¢in video hakemliginin, zaman ¢izelgesinin miisaade ettigi 6l¢iide en fazla
8 pistte olacak sekilde kullanilmasi zorunludur.

iv)Gengler ve Yildizlar Diinya Sampiyonalar: bireysel miisabakalar: i¢in video hakemliginin, zaman cizelgesinin miisaade ettigi
olgiide en fazla 8 pistte olacak gekilde kullanilmasi zorunludur.
Flore ve Kili¢ bransi i¢in takim miisabakalarinda video ile hakem karari 16’lik tablodan itibaren ,epe bransinda video ile hakem
karari 8’lik tablodan itibaren zorunludur.

v)Olimpiyat Oyunlarinda bireysel ve takim miisabakalar i¢in hakemligi miisabakanin tiim asamasinda 3 silah i¢inde zorunludur.

b)itirazlar

Hem Takim hemde bireysel miisabakalar i¢in yalniz pistteki sporcunun video incelemesi talep etme hakki vardir

i)Bireysel miisabakalarda eskrimci:

o Pullerde her bir mac esnasinda bir itiraz hakkina

o Direk eleme maglarinda iki itiraz hakkina sahiptir.

Hakemin, video ile hakem kararina bagvuran eskrimcinin itirazini kabul etmesi durumunda eskrimci itiraz hakkini elinde tutmaya
devam edecektir

ii) Takim miisabakalarinda, eskrimcilerin mag basina bir defa video ile hakem kararina bagvurma hakkina sahiptir. Hakemin esk-
rimcinin itirazini hakli bulmas1 durumunda, eskrimci bu hakki elinde tutmaya devam edecektir.

iii) Video ile hakem kararina bagvurulmas: durumunda hakem, video hakeminin yanina gidecek, birlikte videoyu izleyecekler ve
aksiyonu analiz ettikten sonrahakem nihai kararini verecektir.

c)Aksiyon en fazla 4 defa tekrar edilebilir. Hakem aksiyonu gercek zamanli veya yavaslatilmis olarak istedigi hizda inceleyebilir.
d)Hakem tiim branglarda, herhangi bir zamanda karar vermeden 6nce kendi éniindeki monitérden yararlanabilir, bakabilir.

e)Mag¢ sonunda eskrimcilerin puanlarinin esit olmas: durumunda; madde t42.3.d hitkiimlerinde agiklanan haller digsinda belirleyici
tus i¢in hakemin karar vermeden 6nce video ile hakem karar: sistemini kullanmasi gerekmektedir.

f)Video hakemi herhangi bir zamanda Baghakemin kararini gézden gegirmesini talep edebilir.

g) Hakem video hakemi ile birlikte aksiyonu analiz ettikten sonra, hakem tarafindan verilen karar nihai karar olacak ve ayn1 aksiyo-
nun tekrar incelenmesi talep edilemeyecektir.

. Hakemin inisiyatifiyle

. Sporcunun talebi tizerine

. Skor esitligi durumunda belirleyici vurustan 6nce veya
. Video Hakeminin talebi iizerine

Not

1) Hakem, kararlarini yukaridaki jest ve kelimelerle ilan eder

2) Hakem, ayrica ripost ve kontr-ripost kelimelerini de kullanir, fakat bu kararlarinda jestlerini kullanmaz

Atak (aUaque) kelimesi, romiz (remise), ropriz (reprise) ve rodublemen (redaublement) hareketleri i¢inde kullanilir ..

3) Eskrimciler, hakemden nazikge kararini analiz etmesini (kisaca anlatmasini) isteyebilir

4) Jestlerin belirtici ve dogru bir sekilde uygulanmasi gerekir. Ayni zamanda jestler belli bir siire icerisinde yapilmalidir (1, 2 saniye).
Burada sag taraftaki eskrimcinin hareketleri i¢in yapilan jestler belirtilmistir.

Yonetmelige uygun malzeme ve hakemin malzeme denetimi:



t.43

1. Her pulun, her kargilagmanin veya her eleme maginin baglamasindan énce, hakem; asagidakileri kontrol etmeden 6nce eskrimci-
leri bir araya getirmelidir: (B t.35.2.c)

a) Hakem; tiim silahlarda, eskrimcilerin malzemelerinin FIE yonetmeliklerine uygun oldugunu (takim, maske)

b) Florede, iletken (elektrikli) yelegin cesitli (ayakta, garda ve hamlede) pozisyonlarinda, m.28 maddesine uygun oldugunu,

¢) Epede, her bir eskrimcinin yonetmelige uygun bir kiyafet tasidigini ve kiyafetini olusturan malzemelerin ¢ok yaliz (kaygan) bir
ylzey olusturmayacagini,

d) Kiligta, iletken kiyafetinin cesitli (ayakta, gardda ve hamlede) pozisyonlarinda, m.34 maddesine uygun oldugunu,

e) Her tig silahta da, kiyafetin altinda 800 Newtona dayanikli, yonetmelige uygun bir koruyucu gogislik (plastron) oldugunu,

f) Her tg silahta da; eskrimcinin, disaridan bir kisiden, devam eden turnuvayla ilgili bilgi almasini saglayacak elektronik ekipman
tastyip tastmadigini kontrol eder.

Pullerde, bu kontrol eskrimcilerin ¢agrilmasi esnasinda yapilmalidir. Eleme ve final mag/ar1 i¢in ise, bu kontrol ¢agr1 odasinda ya-
pilmalidir.

FIEnin tiim resmi miisabakalarinda (gengler ve bityiikler), organizator, tesislerinde bir ¢agr1 odasi saglamalidir.

2. Diinya Sampiyonasi ve Olimpiyat Oyunlarrnin direkt eleme ve final maglari i¢in ve Diinya Kupast miisabakalarinin finalleri igin,
her magin her eskrimcisi, piste ¢ikmadan 30 dakika 6nce, pistin yakininda bulunan malzeme kontrol alaninda bulunacaklardir.
Malzemeleri, SEMI'nin (veya Diinya Kupasi finalleri i¢in belirlenen uzman) sorumlulugu altinda kontrol edilecektir. Eger anormal
bir durum tespit edilirse, ceza verilmeyecek, s6z konusu malzeme hemen degistirilecektir. SEMI'nin delegesi, ma¢in hakemine kont-
rol edilmis maskeleri ve silahlar1 teslim eder. Alana girmeden 10 dakika 6nce, eskrimciler mag i¢in belirlenen hakeme kendilerini
tanitirlar. Hakem; giris bolgesinde, her bir eskrimciye bir viicut kordonu verir. Eskrimcilerin, yonetmelige uygun alt korumalar:
tasidiklarini kontrol eder.

3. Piste tam giris anina kadar, hakem ve eskrimciler giris bolgesinde birlikte beklemelidirler. Piste girmeden bir dakika 6nce, hakem
viicut kordonunu fise takmak i¢in her bir eskrimciye bir silah verir. Piste ¢ikildiginda, hi¢bir 6n kontrol yapilmayacaktir.

4. Misabaka organizatorleri, eskrimcilerin bu kontrol islemleri esnasinda 1siabilecekleri bir bekleme alani saglayacaklardir.

t.44

1. Yukarida yazili olan kontrol tedbirlerinden bagka, bir ma¢in hakemi istedigi zaman, kendi istegi veya bir eskrimcinin yahut bir
takim kaptaninin talebi tizerine, bu kontroli kendisi yapabilir, daha 6nceden yapilmis olan kontrolleri denetleyebilir veya yeni kont-
roller yapabilir, yaptirabilir. (B. t.35)

2. Her magtan 6nce; hakem, tas i¢indeki tellerin yalitkanligini ve epe ve florede ug yay basincini, eskrimcinin kiyafeti, kilici ve maske-
si tizerindeki kontrol isaretinin var oldugunu tespit edecektir. Yay basing ve tel yalitkanlik kontroli, her silah degisiminde yapilacak-
tir. Her ¢ silahta da; eskrimcinin, digaridan bir kigsiden, devam eden turnuvayla ilgili bilgi almasini saglayacak elektronik ekipman
tastyip tasimadigini kontrol edilmelidir.

3. Epe i¢in, toplam aralik ve oturma araligini kontrol eder:

» Diigme ve degme noktasi arasinda (toplam aralik) 1,5 mmr’lik kalinlikta bir aralik mastar1 sokabilmelidir. Organizasyon Komitesi
tarafindan saglanan bu aralik mastari, + veya -0,05 mm’lik bir toleransa sahip olabilir. Ornek: 1,45 mm - 1,55 mm.

o Oturma aralig1 olarak tabir edilen nokta ile degme noktasi arasina yine Organizasyon Komitesi tarafindan saglanan mastar1 sokup
diigmeye bastiginda yargi aletinin isaret vermemesi gerekmektedir. Bu mastar + veya - 0,05 mm’lik bir toleransa sahip olabilir. Or-
nek: 0,45 mm - 0,55 mm.

4. Kontrol amaciyla olan agirlik i¢in, B. m.11.3, m.19.3, m.42.2.d.

5. Kontrol edilmis olan yedek malzeme, magin baslangicinda, pistte bulunan esk-rimeinin yakinina, pistin yanina, hakem tarafindan
koyulacaktir

Yonetmelige uygun olmayan malzeme

t45

Yonetmelige uygun olmayan (B m.8, m.9, m.12, m.13, m.16, m.17, m.23) veya zarar gormilg malzemeyle pistte bulunan eskrimcinin
durumu ne olursa olsun, s6z konusu malzeme uzmanlar tarafindan hemen incelenecektir. Bu malzeme, yalnizca bu incelemenin ge-
rektirdigi tedbirler yerine getirildikten sonra ve tamirattan dogan masraflarin 6denmesinden sonra, sahibine geri verilecektir. Tekrar
kullanimdan 6nce, malzeme yeniden kontrol edilecektir.

1. Bir eskrimcinin pist tizerinde (B. t.86. 13):

Yonetmelige uygun tek bir silahla,

Veya yonetmelige uygun tek bir viicut kordonu ile,

Veya ¢alismayan ya da yonetmeligin maddelerine uygun olmayan bir silah veya bir viicut kordonu ile,

Veya koruyucu gogislitk olmaksizin (B. t.43.1.e),

Veya gegerli yiizeyi tamamen kapatmayan bir elektrikli yelek ile Veya yonetmeliklere uygun olmayan bir kiyafet ile bulunuyorsa,
Hakem, bu eskrimciye (t.114, t.116, t.120) (1. grup) maddelerde 6ngoriilen cezalar: verecektir.

2 Mag esnasinda, miisabaka kosullarindan dolayr meydana gelebilecek malzemede bir diizensizlik tespit edilmesi halinde,
Ornegin:

o Elektrikli yelekte tus isareti vermeyen deliklerin bulunmasi,

o Artik ¢aligmayan viicut kordonu veya silah,
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» Yetersiz yay basinci,

o Artik uygun olmayan puantere aralig,

Hakem uyar1 veya ceza vermeyecektir ve zarar gormiis olan silahla yapilan tus kabul edilecektir.

Ancak, mag esnasinda olsa bile, silah normlarina (fleche de la lame) uymayan bir silah la vurus yapmaya hazirlanan bir eskrimci (B.
m.8.6, m.16.2, m.23.4) 1. gruptan bir hata yapmis olmaktadir ve (t.114, t.116 et t.120. t.45.3 t.45.) ile cezalandirilir.

3-a) Piste ¢iktig1 anda veya bir mag esnasinda, eskrimci tarafindan kullanilan malzemenin ilk denetimi esnasinda:

i) Denetim igaretini tasimadigini saptanirsa hakem

o Hatal1 eskrimci tarafindan yapilan son tusu iptal eder,

o t.114, t.117, t.120 maddeleri tarafindan 6ngoriilen cezalari verir;

ii) Ilk denetim isleminde yer almayan bir konuda kurallara uyulmamasi s6z konusuysa, hakem hatali olan eskrimciye (t.114, t.116,
t.120) maddeleri tarafindan 6ngoriilen cezalar1 verir.

iii) ilk denetim isleminden geg¢mis fakat hileli ise;

iv) Yeri degistirilmis veya taklit edilmis olan denetim isareti tagimasi halinde;

v) Kasten degistirilerek ilk denetimden ge¢mediyse;

vi)Tuglarin gegersiz sayilmasini ya da yargi aletinin ¢aligmamasini saglayacak sekilde diizenlenmis ise,

vii) Miisabaka esnasinda eskrimci ile pist disinda bir kisinin iletisim kurmasini saglayan, elektronik iletisgim ekipmani ile donaniml
olmast halinde,

Bu iii), v), vi) veya vii) durumlarindan biri veya digerinde, hakem malzemeye derhal el koymal: (silah, viicut kordonu, iletken
yelek,plastron, maske vs.) ve bu malzeme(ler) uzman tarafindan inceletilmelidir.

b) Tespitleri (B. m.33 ss) yapmuis olan uzmanin goriisii alindiktan sonra (Diinya Sampiyonasi ve Olimpiyat Oyunlar1 Eskrim Misa-
bakalari i¢in S.E.M.I. Komisyonunun bir iiyesi), hakem (t.96.2/4) maddesi uygulama hakk: sakli kalmak tizere, asagida yazili olan
cezalar1 uygular:

iii) ve v),vi) ) ve vi)) durumlari i¢in, hakem 4.grup hatalar icin (t.114, t.119, t.120) maddeleri tarafindan 6ngoriilen cezalar1 uygular
ve hatali eskrimci tarafindan yapilan son tusu iptal eder;(bkz.t.114,t119,t120)

¢) Hakemin karar1 beklenirken, mag durdurulur ancak diger pul maglar devam edebilir.

4e Tam eskrimciler, agagida tanimlanan sekilde yonetmelige uygun bir kiyafetle pist tizerinde hazir bulunmalidirlar:

a) Elbisenin sirtinda isim ve uyruk olmalidir.

b) Ulusal elbisenin giyilmesi gereken miisabakalar ve agiklamalar (B. m.25.3) asagida yer almaktadir:

i) Diinya Sampiyonasi ve Gengler/Yildizlar Diinya Sampiyonasy; pul, direk eleme ve takim kargilasmasi halindeki tiim maglar;

ii) Buytikler Ferdi Diinya Kupasi miisabakalari, 64'litkk tablodaki tiim eleme mag-

lary

iii) Takim Diinya Kupa miisabakalari, tiim kargilasmalardaki tiim maglar; Yukarida yazili olanlarin ihlali halinde:

i) ve iii) noktalarinda yazili olan tiim miisabakalar i¢in hakem yarigmaya artik katilamayacak olan hatali eskrimciyi eleyecektir.
Yukarida bulunan ii) noktasinda yazili olan miisabakalar i¢cin hakem hatali eskrimciyi kirmizi kart ile cezalandirir. (Madde t.114,
t.117, t.120, 2. grup) Ancak, hatali eskrimci pistte kalabilir ve maga devam edebilir.

Elbisenin arkasinda isim ve uyrugun yazili olmamasi halinde ayni ceza, Bolge Sampiyonlari’nda, 64'litkk tablodan 6nce Biiytikler Ferdi
Diinya Kupas: miisabakalarinda ve Gengler Diinya Kupa miisabakalarinda da uygulanabilir.

5e Elektrikli yeleklerin uygun olmamasi halinde, eskrimci; yonetmelige uygun bir yedek elbise tasimalidir. Eger bu elbise, sirt kis-
minda eskrimcinin isim ve uyrugunu tasimiyorsa, eskrimcinin bunu bastirmak i¢in bir sonraki agamaya kadar vakti olacaktir.
(Puller,64liik tabloda, 32'lik tabloda, vs.). Zoraki bir durum olmadig: siirece, hakem yarigmaya artik katilamayacak olan hatal esk-
rimciyi eleyecek ve eskrimci miisabakaya devam edemeyecektir.

KISIM 2 FLORE
Tuslarin Yapilma Bi¢imi

t.46

Le Flore yalnizca bir diirtiis silahidir. Bu silahin saldir1 eylemi, ucuyla ve yalnizca ucu tarafindan gergeklesir.
2 Miisabaka ( bagla ve halt arasinda) esnasinda, silahin ucunu iletken pist tizerinde siirtmek veya bastirmak yasaktir. Ayrica, pistin
tizerinde silah1 diizeltmek kesinlikle yasaktir. Tiim ihlaller (t.114, t.116, t.120) maddelerince cezalandirilacaktir.

GECERLIYUZEY

Gegerli viicut yiizeyinin sinirlari

t.47

2¢ Florede hedef uzuvlar ve bast icermemektedir. Gegerli viicut ylzeyi gévdeyle sinirlandirilmigtir. Sinirlari, st limit kopricik
kemiklerinin ¢ikinti noktasindan 6 cm. yukariya kadar olan boliim, kenarlarda kol kemiginin bagini ge¢mesi gerekir, elbise kolu



dikislerine kadar olan béliim ve alt limit kasik ¢izgilerinin kesisim noktasina kadar, sirtta kalga kemiginin tepe noktalarini birlestiren
bolime kadardir. Maske sakalinin 1,5 -2 cm agagisindaki yatay ¢izginin altinda kalan kismida kapsamaktadir

Gegersiz viicut yiizeyi

t.48

Gegersiz yiizeye gelen bir tus (dogrudan veya parad etkisiyle olsun), gegerli tus olarak sayilmaz, fakat vurugma baglantisini durdurur
ve sonradan yapilan tim tuglar1 boylece iptal eder. (B. t.49).

Gegerli yiizeyin genisletilmesi

t49

L« Bununla birlikte, anormal bir pozisyondan o6tiirii eskrimci gegerli viicut yiizeyini kapattiysa, hakem bu gegersiz olan tusu gecerli
sayabilir.

2¢ Hakem bu kararinda tugun gegerli bolgeye gelip gelmedigini yardimcilarina danisabilir, ancak tusun gegerli olup olmadigina yine
kendisi karar verecektir.

TUS KONUSUNDA KARAR

t.50
Miisabakalarda tus konusundaki karar elektrikli yarg: aleti (aparey) yardimiyla verilir.

TUSUN NESNELLIGI

t.51
Tusun nesnelligi hakkinda karara varmak i¢in, yalnizca yargi aletinin 1g1klarina giivenilir. Hakem, yarg: aleti tusu diizgiin bir sekilde
gostermedigi siirece, bir eskrimciyi, tus yemis olarak sayamaz. (ceza tuglari ve B. t.49.1 diizenlemesinde yazili olan durumlar diginda).

t.52

Yarg: aleti kullanilirken dikkat edilmesi gerekenler:

a) Eger gecersiz bir tug yapilmus ise, cihaz ayni eskrimcinin gegerli bolgesine yapilan tusu gostermez.
b) Alet, gosterdigi iki veya bir¢ok tus arasinda bir kronometrik 6ncelik olup olmadigini belirtmez.

TUSUN IPTALI

t.53

1. Hakem:

« ° basla/dan 6nce veya ® halt/den sonra (B. t.18.113)

 malzemesi veya rakibi disinda, baska nesnelere dokunarak yapilan tuglari iptal etmelidir. (B. t.41).

2e Silah ucunu zemin iizerine veya rakibi disinda herhangi bir yere diirterek kasten bir sinyal yaratacak olan eskrimci, (t.114, t.117,
t.120) maddelerinde 6ngoriilen cezalari alacaktir.

3e Eskrimcinin, cihazi bloke etmek ve boylece tusu engellemek amaciyla, silahinin izole olmayan bir kismini, elektrikli yelegiyle te-
masa gecirmesi yasaktir. Eger boyle bir hata yapilmus ise, hakem (t.114, t.116, t.120) tarafindan 6ngoriilen cezalar hatali eskrimciye
verecektir. Hatali eskrimci tarafindan yapilan tus iptal edilecektir.

t.54

1+ Hakem, ayrica, ozellikle asagidakiler olmak tizere elektrikli malzemenin olasi yetersizliklerini dikkate alacaktir:

a) Tusun onayini vermesine ragmen, yeniden baglayan vurusmada ‘baslayin’ komutundan 6nce, kullanilan malzemede higbir degi-
siklik olmamasi kosuluyla; hakem, kendi yaptig1 dikkatli denemeler sonucunda, tusu yiyen eskrimcinin silahinin, rakip eskrimcinin
gecerli viicut yiizeyinde tus isareti (lamba) yakmadigini saptarsa, onayladigi bu son tusu iptal etmelidir. (B. t.35.2.d)

» Hakemin tus yedigini agikladig1 eskrimciye, gercekten gecerli bir tus yapilmadan ‘gegerli tug’ isaretinin yandigini saptamas;

« Yargi aletinin gegersiz bir tusu kaydetmedigini saptamas;

« Yapilan gegerli bir tusun yarg aleti tarafindan, ne gegerli ne de gegersiz bir sinyal vermemesi;

« Yapilan tuglarin yargi aleti izerinde sabitlenmemesi durumunda, onayladig son tusu iptal etmelidir.

b) Ancak, hakemin bir eskrimcinin tusuna 6ncelik vermesi halinde, yani; tugu yiyen eskrimci tarafindan yapilan gegerli bir tusun
gegersiz olarak kaydedilmesi durumunda veya tus yedigi beyan edilen eskrimcinin silahinin siirekli gegersiz sinyalini vermesi duru-
munda, iptal s6z konusu olmayacaktir.

¢) Malzemesi (m.27 ve m.28'e) uymayan bir eskrimcinin, gegerli viicut yiizeyine yapilmayan bir tusun gegerli isaret vermesi sonu-
cunda, bu tus iptal edilmez ..

2. Hakem asagidaki kurallar1 da uygulamalidir:

a) Arizanin saptanmasindan 6nce, yalnizca yapilan son tus iptal edilebilir.

b) Hakem tarafindan istenmeden ve hakemin kararini vermeden diizeltme ve degistirme islemine girigmis olan eskrimci, iptal konu-
sunda tim haklarini kaybeder. (B. t.35.2.d);

¢) Eger muisabaka yeniden baslatildiysa, eskrimci s6z konusu yeniden baslamadan 6nce, aleyhine verilmis bir tusun iptalini artik
talep edemez;
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d) Cihazda bulunan bir arizanin yeri (eskrimcilerin kendi malzemesi dae hil) bu olasi iptali etkilemez;

e) Tespit edilen yetersizligin her denemede tekrarlanmasi gerekli degildir; fakat

Hakem tarafindan, kendisinin veya yonetimindekilerinin yaptig1 denemeler esnasinda, en az bir defa herhangi bir siiphe olmaksizin
saptanmalidir.

f) Tuge olarak (tus yedigi) agiklanan eskrimcinin, laminin kirilmasi durumu, rakibin kendisine yapmis oldugu tusun iptal edilmesini
gerektirir. (Lamin agikea tustan sonra kirildigi durumlar haricinde)

g) Hakem, yarg aletinde isaret yazmayan ya da diizensiz yazan tuglara kars: dikkatli olmalidir. Bu olumsuzluklarin tekrar etmesi
halinde, hakem; malzemenin yénetmelige uygun olup olmadigini kontrol etmek igin, mevcut SEMI Komisyonu Uyesine veya gorevli
teknik uzmana bagvurmaudir.

h) Hakem, uzmanin kontroliinden 6nce elektrik cihazinda veya eskrimcilerin do- \

nanimlarinda herhangi bir seyin degistirilmemesine dikkat etmelidir.

3e Beklenmedik bir durum sonucunda kontroliin gerceklesemedigi durumda, tus ‘stipheli’ goriilecektir ve iptal edilecektir.

4e Eger yargi aletinin her iki yaninda isiklar ayn1 anda (simiiltane) yandiysa ve hakem kesin bir sekilde 6nceligi saptayamazsa, esk-
rimciler yeniden gard pozisyonuna gegirilirler.

5e Genel kural uyarinca (B.t.18.5), yarg: aleti herhangi sinyal vermediyse bile, hakemin, vurugma baglantisini inceleme imkani kal-
madigindan, miisabakayr durdurmasi gerekir.

6¢ Hakem ayrica iletken pistin durumunu kontrol etmelidir; eger pist, tus yazimini etkileyecek delikler tagiyorsa, magin yapilmasina
veya siirdiiriilmesine izin vermemelidir. (Organizatorler, pist leri n hizli bir gekilde tamir veya degistirmelerini saglamak i¢in gerekli
tedbirleri alacaklardir.)

TUSUN GECERLIGI VE USTUNLUGU

t.55 Hakem; flore i¢in 6zgiin olan kurallar1 ve prensipleri uygulayarak, tusun 6nceligi veya gecerliligi hakkinda karar verecek tek
kisidir.

t.56

Vurusma baglantisinin izlenmesi

le Dogru olarak yapilan her atak (B.t.7) engellenmeli ya da tamamen savusturulmalidir ve vurusma baglantis: takip edilmelidir.

2¢ Bir atagin diizgtinligii hakkinda yargilamaya varmak i¢in, agagidakilere dikkat etmek gerekir:

a) “Basit atak” ta, (B. t.8.1) kol hamle stiresi icinde uzanmali ve vurug en ge¢ 6n ayak piste degdigi anda hedefe ulagmalidir;

b) “Bilesik atak” ta, (B. t.8.1) kol ilk gostermenin dogru olarak uygulanisi sirasinda uzanmali ve vurus, 6ndeki adim piste degdigi
anda ya da hemen sonra hedefe ulagmalidir.

¢) Yiriiyerek hamle ile yapilan atakta (B. t.8.1) kol, adimin sonunda uzatilmali ve vurus veya (diirtiis) en ge¢ hamlenin sonunda
hedefe ulagmalidir.

d) Basit veya bilesik ataklarda, kirik kol ile yapilan yiiriiyiis ya da gostermeler, atak olarak sayilmaz, rakibin savunma-saldir1 veya
saldir1 hareketine acik bir hazirlik olarak sayilir. (.8 1/3)

3e Vurugma baglantisinin analizi sirasinda bir atagin istinliigiine karar verebil-mek i¢in sunlara dikkat etmek gerekir:

a) Eger rakip “gergin kol (ve silah ucu hatta)” pozisyonuna gecemeden atak baslamigsa (t.1 O), atak basit vurugla ya da degaje ile veya
rakip eskrimciyi parad almaya zorlayan 6nceden iyi tasarlanarak gerceklestirilen bir uzanma ile (B. t. 77.1) yapilmalidur.

b) Eger rakip “gergin kol (ve silah ucu hatta)” (B. t.1 O) pozisyonunda ise, atak yapan taraf rakip eskrimcinin silahini gecerli viicut
yizeyi dogrultusundan uzaklastirmalidir. Hakemler, kilicin hafif siirtinmesinin karg: tarafin silahini uzaklagtirmak icin yeterli ol-
mayacagini goz éniinde bulundurmalidir.

c) Eger gecerli viicut yiizeyi dogrultusundan uzaklagtirmak i¢in eskrimci, rakibin kilicini arayip bulamazsa (temas saglayamazsa)
atak Gstinliigi rakip eskrimciye geger.

d) Pas avin (gerideki ayag1 dne getirmek) bir hazirlik (preparasyon) hareketidir ve bu hazirlik tizerine her tiirlii basit atak 6nceliklidir.
t.57

Parad, ripost yapma hakkini dogurur; ripost, basit direkt ya da endirekt olarak yapilabilir ancak atak yapan eskrimcinin sonradan
gelen tiim hareketlerini engellemek i¢in ripost, kararsizlik ve zaman kaybi olmadan hemen yapilmalidir.

t.58
Bilesik atakta, rakip eskrimci, atak yapan eskrimcinin yaptig1 gostermelerden birinde silah1 bulursa ripost hakk: dogar.

t.59
Bilesik atakta, rakip eskrimci kontratak yapma hakkina sahiptir, ancak tusun gegerli sayilmasi i¢in, kontratagin zamaninda, yani atak
yapan eskrimcinin son atak hareketinden 6nce tus yapilmas: gerekir.

Karar

t.60

le Florenin temel kurallar1 geregince, hakem asagidaki gibi kararlar almalidur:

Bir vurugma baglantisinda, eger eskrimcilerin her ikisi de ayn1 anda tus yemisse, ya simiiltane atak yada ¢ift vurus s6z konusudur.
2e Simiiltane atakta, her iki eskrimcinin de ataklarini ayni anda tasarlayip, ataklarini ayn1 anda yapmalar1 s6z konusudur; bu durum-
da, yapilan tuslar, ikisinden biri gegersiz viicut bolgesine yapilmis olsa bile, her iki eskrimci i¢in de iptal edilir.

3e Buna kargilik, ¢ift vurusta eskrimcilerden biri agik¢a hata yapmustir. Dolayisiyla, eger iki vurug arasinda bir eskrim zamani yoksa:
4+ Kendisine atakla tug yapilan eskrimci:



a) Basit atakta kontratak vurusu yaparsa;

b) Parad almak yerine, eskivle tugtan kagmaya ¢alisir ve basarili olmaz ise;

¢) Bagarili bir paraddan sonra, rakip eskrimciye atagini yineleme hakkini veren (rémiz, atagin yenilenmesi ya da tekrarlama) bir anlik
gecikme (gecikme. li ripost) yaparsa;

d) Bilesik bir atakta, eskrim zamani olmadan bir kontratak yapar ise;

e) “Gergin kol ve silah ucu hatta” (B. t.10) pozisyonundayken, priz de fer ya da silahini uzaklastiran silah almadan sonra, atak yapan
eskrimci tarafindan direkt olarak yapilan vuruga parad almak yerine “gergin kol” pozisyonunda silahina vurus ya da diirtts yaparsa;
Tusu yemis sayilir.

5e Atakla tug yapan eskrimci:

a) Rakip eskrimci “gergin kol ve silah ucu hatta” (B. t.10) pozisyonundayken, rakibin kilicin1 uzaklastirmadan yaptig atakta tus alirsa;
» Hakemler, sadece lam siirtiinmesinin silah1 hattan ayirmak igin yeterli olmadig1 yoniinde karar vermelidirler.

b) Silahi arar, bulamaz (¢linkii rakibi silahini kagirmistir) ve atak yapmaya devam ederse ;

¢) Bilesik atakta, rakip eskrimci kilicini buldugu halde, rakip eskrimci ripost yaparken atak yapamaya devam ederse;

d) Bilesik atakta, kol cekmesi ya da bir anlik duraksamasi sonucunda, rakip eskrimci kontratak vurusu ya da atak yaparsa;

e) Bilesik atakta, rakip eskrimci eskrim zamanu ile atak yaparsa;

f) Rakibinin, paraddan sonra, bir eskrim zamani i¢inde, kol cekmeden, hemen verdigi basit riposta karsin, romiz, tekrarlama tugu ya
da atagin yenilenmesi ile tug yaparsa;

Tusu yemis sayilir.

6e Bir ¢ift vurus durumunda, hakem; eskrimcilerden hangisinin hatali olduguna karar veremeyebilir. Bu durumda eskrimciler yeni-
den vurugma durusuna gegirilir.

Bilesik atakta, oncelikli oldugu stiphesi uyandiran bir kontratak tusu yapildiginda,

karar verilmesi ¢ok zor olan durumlardan birisi ortaya ¢ikar. Genellikle bu durum, eskrimcilerin ikisinin de hatali oldugu bir durum-
dur ve ¢ift vurug sonunda eskrimciler tekrar vurusma durusuna gegirilirler. Atag: yapan eskrimci; kararsizliktan, yavagliktan ya da
etkisiz gostermelerden dolayy; kendisine atak yapilan eskrimci ise, kontratak tusunun yavasligindan ya da ge¢ yapilmasindan dolay:
hatalidir.

KISIM 3 EPE

Tuslarin Yapilma Bigimi

t.61

le Epe yalnizca diirtiig silahidir. Bu silahin saldir1 eylemi yalnizca ucu tarafindan gergeklesir.

2e Miisabaka (° basla D ve ® ha It D arasinda) esnasinda, silah 1n ucunun iletken pist tizerinde stirtmek veya bastirmak yasaktir. Ayri-
ca, silah 1n egriligini pistin tizerinde diizeltmek yasaktir. Ttim ihlaller (t.114, t.116, t.120) maddelerince cezalandirilacaktir.

GECERLI VUCUT YUZEYI

t.62

Gegerli ylizey, eskrimcinin tiim viicudu, elbise ve donanimini kapsar. Boylece, viicut kismi ne olursa olsun, tiim gergeklestirilen tuglar
kabul edilir. (B. Sema).

Epede gegerli ylizey

VUCUT DEGMESI VE FLES

t.63

Le Fleg yapan ya da kararli bir sekilde ileri ¢ikan bir eskrimci, birbirini izleyen bir ¢ok defasinda (sertce ve zorla yapilmamis) viicut
degmelerine (temasina) neden oluyorsa; bu eskrimci, eskrimin temel kurallarina kars: gelmis olmaz. (B. t.20.1/3, t.25).

2¢ Tugtan kagma amaciyla viicut temasi yapan ya da rakibini sendeletecek bir hareket yapan eskrimciye (t.114, t.116, t.120) madde-
lerinde 6ngoriilen cezalar verilir.

3« Sistematik bir sekilde ‘viicut temasi ile son bulan fles’ ile her ti¢ silahta da, ‘isteyerek rakibi sendeletme amaci ile yapilmis viicut
temasiyla son bulan fleg’ birbirine karistirilmamalidir. (B. t.87.2, t.120).

4 Ote yandan, viicut temasi saglamadan rakibin yanindan gegerek yapilan fles, kurallar dahilindedir fakat; bunun gibi bir durumda
hakem, olas1 ripostu iptal etmemek i¢in, “Halt!” komutunu ¢ok erken vermemelidir. Eger, fles yapan eskrimci pistin yan sinirlarindan
¢ikarsa (madde t.28.3 te agiklandig1 bicimde) cezalandirilir.

TUS KONUSUNDA KARAR

t.64

1+ Epe miisabakalarinda tus konusunda kararlar yarg: aleti yardimiyla verilir.

2e Her iki eskrimci tus yediginde ve yarg: aleti bu iki tusu gosterdiginde, ¢ift vurus (¢ift lamba) olur, yani her eskrimcinin hanesine
bir puan yazilir.



Temel kural

t.65
Tusun nesnelligi hakkinda karar vermek igin, yalnizca yargi aletinin 1siklarina giivenilir. Hakem, yarg aleti tusu diizenli olarak kay-
detmeden, eskrimcilerden birinin tus yedigi yoniinde karar veremez. (ceza tuslari haric).

Tusun iptali

t.66

le Hakem, darbelerden ortaya ¢ikan sinyalleri dikkate almayacaktir:

« ® Basla/dan 6nce veya °© haltlden sonra yapilan tuglar. (B. t.18.1/3),

o Izole olmayan zemine diirtiis yaparak alinan veya epe uglarimin birbirine dokunmasiyla gerceklesen tuslar ve

o Rakibin kendisi ya da malzemesi diginda bir yere yapilan diirtiislerden kaynaklanan tuglar. (B. t.36.1 t.67.¢)

2¢ Rakibi diginda herhangi bir yere kasitli olarak diirtiis yaparak tus isareti yakan eskrimci, (t.114, t.117, t.120) maddelerinde 6ngo-
riilen cezalar1 alacaktir.

t.67

Hakem, elektrikli malzemenin olasi sorunlarinda ve agagidaki durumlarda son kaydedilmis olan tusu iptal etmelidir.

a) Eger tus yedigi belirlenen eskrimcinin epe tasina veya piste yapilan diirtiisler yarg: aletinde tus lambasi yakiyorsa,

b) Tus yedigi belirlenen eskrimcinin rakibi tizerine ulagan diirtiisii yarg: aletinde lamba yakmuyorsa,

¢) Tusu yiyen eskrimcinin tarafindaki lamba, eger bate (¢irpma) veya rakibin herhangi bir hareketi sonucunda yahut diizgiin bir tus
disinda bagka bir nedenle harekete gegiyorsa,

d) Tus yedigi belirlenen eskrimcinin yaktig1 tus isaretinin, daha sonradan rakibi ta-

rafindan yapilan bir tus la silinebildigi saptanirsa, Bu tuglar iptal edilir.

e) Ozel durum:

Eger gecerli ve gecersiz bir tug (rakip disindaki bir yere diirtis, (B. t66.1), pist disinda yapilan dirtiis (B.t.26 ss) ile ¢ift vurus s6z ko-
nusu ise, yalnizca gecerli tus dikkate alinir.

Eger kesin bir tusla, (elektrikli yarg: aletinin arizasindan kaynaklanan) stipheli bir tusun sonucunda ift vurus s6z

konusu ise, kesin tusu yapan eskrimci, ¢ift tusu kabul etmek ve iptal etmek arasinda se¢im hakkina sahiptir.

t.68

a) Arizanin saptanmasindan sonra sadece tus yiyen tarafin zarara ugramasi s6z konusuysa, yalnizca arizanin saptanmasindan onceki
tus iptal edilir.

b) Kullanilan malzemedeki ariza, vurusmanin durmasindan hemen sonra, higbir degisiklik yapilmadan 6nce hakem gozetimindeki
deneylerle saptanmalidir.

¢) Bu deneylerle, saptanan arizanin karari etkileyip etkilemedigi arastirilir. Olusan arizanin, eskrimcilerin biri veya digerinin 6zel
donanimlar1 dahil, elektrik diizenindeki yeri, karar1 etkilemez.

d) Hakemden izin alinmadan, malzemede diizeltme veya degisiklik yapan eskrim-ci, iptal hakkini kaybeder. (B. t.35.2.d). Yeniden
vurusma durusuna gegilerek miisabakanin yeniden baslatilmasi sonrasinda eskrimci, bundan 6nce yedigi tusun iptalini, artik talep
edemez.

e) Bir tusun iptali i¢in, tespit edilen arizanin (yetersizligin) her defasinda tekrar etmesi gerekli degildir. Ancak bu ariza, hakem tara-
findan hicbir siiphe gotiirmeden, en az bir defa saptanmalidr.

f) (t.67) maddesinde belirlenen durumlar, eskrimcinin viicut kordonunun baglanti fislerinin ¢itkmasindan dolay1 meydana gelirse,
(elin yaninda veya eskrimcinin sirtinda), isaretlenen tusun iptalini gerektirmez.

Bununla birlikte, madde (m.55/4'te) belirtilen giivenlik diizeni bulunmuyorsa ya da kullanilmaz durumdaysa, eskrimcinin sirtindaki
baglant1 fisinin ¢ikmasi, bu tus i¢in iptal nedenidir.

g) Bir eskrimcinin tasinda, laminda ya da diger boliimlerinde pastan, yapiskandan, boyadan veya herhangi bir maddeden ileri gelen
ve rakip eskrimcinin istiinde tus yapabildigi az veya ¢ok yaygin yalitkan lekelerin bulunmasi, ayrica silah ucundaki puantere, el ile
sikilabilecek ya da gevsetilebilecek kadar kotii olmasi, bu nedenle yenilmis bir tusun iptalini gerektirmez.

h) Yarg: aletine gore tusu yedigi belirlenen eskrimcinin lami, agike¢a alet tusu gosterdikten sonra kirildigi durumlar harig, tusun
iptalini gerektirir.

i) Eskrimcilerden birinin, yere bir diirtiis yaparak, pisti yirtmasi ve boylece yarg: aletini kendi lehine bir 1s1kla harekete gecirmesi
durumunda, yapilan bu tus iptal edilmelidir.

j) Beklenmeyen bir durumda, arizay1 kontrol etmenin imkan: bulunmuyorsa, tus siipheli kabul edilecek ve iptal edilecektir. (Fakat
B .t.67.e).

k) Hakem, yazilmayan veya yarg aleti tarafindan kendiliginden yazilan tuslarda ¢ok dikkatli olmalidir. Bu olumsuzluklarin tekrar
etmesi halinde, hakem; malzemenin yonetmelige uygun olup olmadigini kontrol etmek icin, mevcut SEMI Komisyonu Uyesi’ne veya
gorevli teknik uzmana bagvurmalidir.

Hakem, uzmanin kontroliinden 6nce elektrik cihazinda veya eskrimcilerin donanimlarinda herhangi bir tamiratin ya da degisikligin
olmamasi konusunda dikkat etmelidir.

t.69

Hakem ayrica iletken pistin durumunu kontrol etmelidir; eger pistte, tuglarin yargi aletine yazilisini etkileyecek delikler bulunuyorsa,
magin yapilmasina veya devam etmesine izin vermemelidir. (Organizatorler, pistlerin hizli bir sekilde tamir veya degistirmelerini
saglamak i¢in gerekli tedbirleri almalidir).



KISIM 4 KILIC

Tuslarin Yapilma Bi¢imi

L Kilig; bir diirtiis, kesme ve ters kesme silahidir.

2e Lamin agziyla, yiizeyleriyle ya da sirtiyla yapilan tiim vuruslar tus olarak kabul edilir. (Kesme ve ters kesme vuruslari).

3e Tas ile vurug yapmak yasaktir. Tas ile yapilan tiim vuruglar iptal edilmeli ve bu tusu yapan eskrimciye (t.114, t.116, t.120) madde-
lerinde 6ngoriilen cezalar verilmelidir.

4¢ Lamin istiinden vuruslar, rakibin laminin zayif kismina ve ayni anda korunmayan viicut boliimiine ulagan vuruslar, gecerli ylizeye
net bir sekilde geldikleri her seferde gegerli sayilirlar.

5e Silahin egriligini pist iizerinde diizeltmek yasaktir. Tim ihlaller (t.114, t.116, t.120.) maddelerince cezalandirilacaktir.

GECERLI VUCUT YUZEYI

t71

Yalnizca gegerli viicut yiizeyine yapilan tuslar sayilir.

Gegerli viicut yiizeyi, ° gard/pozisyonunda eskrimcinin kalcalari ile govdesi arasinda olusan kat izlerinin (kasik ¢izgilerinin) tist nok-
talarindan gegen yatay hattin tizerinde kalan tiim viicut boliimiinii kapsamaktadir. (B. sema)

Kiligta gecerli viicut yiizeyi

t.72

e Gegerli viicut yiizeyi disina ulagan bir vurus tus olarak sayilmaz, vurusma baglantisini durdurmaz ve devamindaki tuslari iptal
etmez.

2e Hakem, orterek veya olagan dis1 bir hareketle, gegerli viicut yiizeyinin yerine gegersiz bir yiizey getiren eskrimciye (t.114, t.116,
t.120) maddelerinde 6ngoriilen cezalari verir ve hatali eskrimci tarafindan yapilan tus iptal edilir.

TUS KONUSUNDA KARAR TUSUN NESNELLIGI VE IPTALI

t.73

Tusun nesnelligi hakkinda karara varmak i¢in, yalnizca yargi aletinin 1giklarina gtivenilir.

1+ Hakem; yargi aleti tugu diizgiin bir sekilde gostermedigi siirece, bir eskrimciyi, tus yemis olarak sayamaz. (ceza tuslar: ve B. t.49.1
diizenlemesinde yazili olan durumlar diginda).

Bagla 6ncesi ve “Halt!” sonrasinda yapilan vuruslar dikkate alinmaz. (B.t.1S.1/3).

2 Hakem, ‘Bagla’ komutundan énce olmak ve mevcut malzemede herhangi bir degisikligin yapilmamasi kosuluyla, dikkatli gozetimi
altinda yapilan kontrolde, elektrikli malzemede bir ariza (yetersizlik) saptarsa, en son verdigi tus kararini iptal etmelidir. (B. t.35.2.d)
o Tus yedigini belirttigi eskrimcinin, rakibine yaptig1 vurusun yarg: aletinde tus isareti vermemesi,

o Tus yedigini belirttigi eskrimcinin yaptig1 tusun isaretinin yargi aleti tizerinde sabit kalmamasi,

o Tus yedigini belirttigi eskrimcinin tizerinde “tus” isaretinin, bir tus olmadan ortaya ¢ikmasi veya bu isareti n gegersiz viicut yiize-
yinde veya silah tizerinde yanmasi durumunda hakem bu tuslar: iptal etmelidir.

3¢ Eger tus yedigi agiklanan eskrimcinin kilici, (m.24.6/7/S) maddesine uygun degilse (tasin i¢ ve dis izolasyonu, kabza ve ¢ektirme),
silaha yapilan vurus tus isareti yaksa bile, bu tus iptal edilmeyecektir.

4+ Hakem, agagidaki kurallar1 da uygulamalidir:

a) Arizanin saptanmasindan 6nce yalnizca, yapilan son tus iptal edilebilir.

b) Hakem tarafindan istenmeden ve hakemin kararini vermeden diizeltme ve degistirme islemine girigmis olan eskrimci, iptal konu-
sunda tim haklarini kaybeder. (B. t.35.2.d);

¢) Eger miisabaka yeniden baslatildiysa, eskrimci s6z konusu yeniden baglama—dan 6nce, aleyhine verilmis bir tusun iptalini artik
talep edemez;

d) Cihazda bulunan bir arizanin yeri (eskrimcilerin kendi malzemesi dahil) bu olasi iptali etkilemez;

e) Tespit edilen yetersizligin her denemede tekrarlanmasi gerekli degildir; fakat hakem tarafindan, kendisinin veya yonetimindekile-
rin yaptig1 denemeler esnasinda, en az bir defa herhangi bir siiphe olmaksizin saptanmalidir.

t) Tuse olarak (tus yedigi) aciklanan eskrimcinin, laminin kirilmast durumu, rakibin kendisine yapmis oldugu tusun iptal edilmesini
gerektirir. (Lamun agikea tus. tan sonra kirildigi durumlar haricinde)

g) Hakem, yargi aletinde isaret yazmayan ya da diizensiz yazan tuglara kars: dikkatli olmalidir. Bu olumsuzluklarin tekrar etmesi
halinde, hakem malzemenin ydnetmelige uygun olup olmadigini kontrol etmek icin, mevcut SEMI Komisyonu Uyesi'ne veya gorevli
teknik uzmana bagvurmalidir.

h) Beklenmeyen bir durum sonucunda kontroliin imkansiz oldugu durumlarda, yapilan tus ‘stipheli’ olarak sayilacak ve iptal edile-
cektir.

i) Eger yarg: aletinde iki tarafin da 15181 yaniyorsa, hakem; kararini (t.80) maddesindeki kurallara uyarak verecektir.

j) (t.1S.S) maddesinde agiklandig iizere, yarg: aleti tus isareti gostermedigi halde, hakem vurugma baglantisini analiz edemedigi
karmagik durumlarda, vurusmay: durdurabilir.

Tusun gecerliligi ve Gstiinliigi
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Giris notu

t.74

Hakem, tusun gegerligi veya 6nceligi hususunda agagida bulunan ve kili¢ hitkiimleri olarak bilinen kurallar1 uygulayarak karar ver-
melidir.

Vurusma baglantisinin izlenmesi

t.75

le Dogru olarak yapilan her atak (B.t.7) engellenmeli ya da tamamen savusturulmalidir ve vurusma baglantis: takip edilmelidir.

2¢ Atagin dogru olarak gerceklesmesi i¢in, kol uzanmasinin, hamleden dnce ve stirekli olarak, gecerli viicut bolgesini silah ucu ya da
agziyla tehdit edecek sekilde yapilmasi gerekir.

3e Hamle ile yapilan atagin dogru olabilmesi igin:

a) “Basit atak” ta, (B. t.8.1) kol hamle baslamadan 6nce uzanmaya baslamali ve tus en ge¢ hamle ayaginin piste degdiginde hedefe
ulagmalidir.

b) “Bilegik atak” ta, (B. t.8.1) kol ilk gostermenin dogru olarak uygulanisi sirasinda uzanmali ve vurus 6ndeki adim piste degmeden
once veya en ge¢ degdigi ayn1 anda hedefe ulasmalidir.

4. Yiriiyerek hamle ile atagin dogru olabilmesi i¢in:

a) “Basit atak’ta (B. t.8.1) kol, ileri adim atilmadan 6nce uzanmaya baglamali vurus veya (diirtiis) en ge¢ hamle ayagindan 6nce veya
ayn1 anda hedefe ulasmalidur.

b) “Bilesik atak” ta (B. t.8.1) kol yiiriime i¢inde gosterme hareketini yapmali ve vurus en ge¢ hamlenin sonunda hedefe ulagmalidir.
5e Kilig brangi i¢in Pasavan (le passe avant: gerideki ayagin ilerideki ayagi gegmesi) ve fles gibi bacaklar1 ya da adimlar: caprazlagti-
rarak yapilan her hareket kural digidir. Kural ihlallerinin her biri (t.114, t.116 ve t.120) numarali maddeler geregince cezalandirilir.
Hatali eskrimci tarafindan yapilan tus gecerli sayilmaz. Diger yandan, rakipten gelen dogru tus gegerli sayilir.

t.76

Bir atagin dogru olup olmadigina karar verebilmek i¢in asagidaki hususlar1 dikkate almak gerekir:

a) Eger rakip “gergin kol (ve silah ucu hatta)” (B. t.1 O) pozisyonunda ise, atak yapan taraf rakip eskrimcinin silahini gecerli viicut
ytzeyi dogrultusundan uzaklagtirmalidir. Hakemler, lamin hafif stirtiinmesinin karsi tarafin kilicini uzaklagtirmak igin yeterli olma-
digin1 goz oniinde bulundurmalidirlar.

b) Eger gecerli viicut yiizeyi dogrultusundan uzaklagtirmak icin eskrimci, rakibin kilicini arayip bulamazsa (temas saglayamazsa)
atak Gstinliigi rakip eskrimciye geger.

c) Eger rakip “gergin kol (ve silah ucu hatta)” pozisyonuna gecemeden atak baslamuissa, atak basit vurusla ya da degaje ile veya rakip
eskrimciyi para almaya zorlayan 6nceden iyi tasarlanarak gerceklestirilen bir uzanma ile (B. t.77.1) yapilmalidir.

t.77

L« Bilegik ataklarda, gostermeler dogru olarak yapilmalidir, s6yle ki :

a) Silah ucu ile diirtiis gostermesinde, kol uzanmuistir ve lam ucu rakip eskrimcinin gegerli olan viicut bélgesini siirekli olarak tehdit
eder;

b) Kesme vurusu gostermesinde, kol 135° genis a1 ile uzanmigtir ve lam rakip eskrimcinin gegerli olan viicut bolgesini stirekli olarak
tehdit eder;

2 Bilesik atakta, rakip eskrimci, atak yapan eskrimcinin yaptig1 géstermelerden birinde silahi bulursa ripost hakk: dogar.

3e Bilesik atakta, rakip eskrimci kontratak yapma hakkina sahiptir, ancak tusun gegerli sayilmasi i¢in, kontratagin eskrim zamaninda,
yani atak yapan eskrimcinin son atak hareketinden 6nce tus yapilmasi gerekir.

t.78

a) Atak o fer; kiligla, rakibin kilicinin esnek kismina, yani lamin 2I3'lik tst kismina vurularak yapilir ve dogru yapildiginda atak
dstinligin getirir;

b) Eger atak o fer; rakibin kilicinin sert yani 1/3'litk kismina yapilirsa kétii uygulanmis demektir ve rakibe ri post hakk: verir.

t79

1. Parad, ripost yapma hakkini dogurur; ripost, basit direkt ya da endirekt olarak yapilabilir ancak atak yapan eskrimcinin sonradan
gelen tiim hareketlerini engellemek i¢in ripost, kararsizlik ve zaman kaybi olmadan hemen yapilmalidir.

2. Kesmeyle, ters kesmeyle ve lamin yani ile yapilan vuruslara kars: yapilan paradin amaci, rakip eskrimcinin vuruslarini yonelttigi
gecerli viicut yiizeyine erismesini engellemektir, boylece:

b) Parad, rakibin son saldir1 hareketinden 6nce, bu saldir1 hareketinin bitmesi gerektigi hatt1 kapatarak vurusun kendisine erigmesini
engelliyorsa dogru olarak yapilmustir;

¢) Kilicin esnekligi nedeniyle, parad alindiginda rakip eskrimcinin lami gegerli viicut ylizeyine ulagtiysa bile, eger dogru bi¢imde
uygulanmissa parad gecerli sayilmalidir.

t.80

Kilicin temel kurallar1 geregince, hakem; miisabakalar1 asagidaki sekilde yonetmelidir:

le Vurugma baglantisinda, eskrimcilerin her ikisi de es zamanli olarak tus yaparlarsa, aksiyon beraberligi (action simultaee) ya da
gift vurus (coup double) vardir.

Bunlardan ilki olan simultane atakta her iki eskrimci de ataklarini ayni anda tasarlayip ayni anda yaparlar. Bu durumda yapilan her
iki tus da puan olarak degerlendirilmez.
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2e Buna kargilik cift vurugta (¢ift lambada) eskrimcilerden birisi agik olarak hatali hareket yapmustir. Sonug olarak, her iki vurus
arasinda eskrim zamani yoksa:

3« Kendisine atakla tus yapilan eskrimci:

a) Basit atakta kontratak vurusu yaparsa;

b) Parad almak yerine, eskivle tugtan kagmaya ¢alisir ve basarili olmaz ise;

¢) Bagarili bir paraddan sonra, rakip eskrimciye atagini yineleme hakkini veren (rémiz, atagin yenilenmesi ya da tekrarlama) bir anlik
gecikme (gecikmeli ri post) yaparsa;

d) Bilesik bir atakta, eskrim zamani olmadan bir kontatak yapar ise;

e) “Gergin kol ve silah ucu hatta” (B. t.1 O) pozisyonundayken, priz de fer ya da silahini uzaklastiran kili¢ almadan sonra, atak yapan
eskrimci tarafindan direkt olarak yapilan vuruga parad almak yerine “gergin kol” pozisyonunda kilicini vurus ya da diirtiis yaparsa;
tusu yemis saylir.

4+ Atakla tus yapan eskrimci:

a) Rakip eskrimci “gergin kol ve silah ucu hatta” (B. t.10) pozisyonundayken, rakibin lamini uzaklastirmadan yaptig: atakta tus alirsa;
» Hakemler, sadece lam siirtiinmesinin silahi hattan ayirmak i¢in yeterli olmadig1 yoniinde karar vermelidirler.-

b) Silahi arar, bulamaz (¢iinki rakibi kilicini kagirmistir) ve atak yapmaya devam ederse;

¢) Bilesik atakta, rakip eskrimci silahini arayarak buldugu halde, rakip eskrimci ripost yaparken atak yapamaya devam ederse;

d) Bilesik atakta, kol cekmesi ya da bir anlik duraksamasi sonucunda, rakip eskrimci kontratak vurusu ya da atak yaparsa;

e) Bilesik atakta, rakip eskrimci eskrim zamanu ile atak yaparsa;

f) Rakibinin; paraddan sonra, bir eskrim zamani iginde, kol ¢ekmeden, hemen verdigi basit ri posta karsin, romiz; tekrarlama tusu
ya da atagin yenilenmesi ile tug yaparsa;

tusu yemis sayilir

5e Bir cift vurus durumunda, hakem; eskrimcilerden hangisinin hatali olduguna karar veremeyebilir. Bu durumda eskrimciler ye-
niden vurusma durusuna gegirilirler.

Bilesik atakta, oncelikli oldugu siiphesi uyandiran bir kontratak tusu yapildiginda, karar verilmesi ¢ok zor olan durumlardan birisi
ortaya ¢ikar. Genellikle bu durum, eskrimcilerin ikisinin de hatali oldugu bir durumdur ve ¢ift vurus sonunda eskrimciler tekrar
vurusma durusuna gegirilirler. Atagi yapan eskrimci, kararsizliktan, yavasliktan ya da etkisiz gostermelerden dolays; kendisine atak
yapilan eskrimci ise, kontratak tusu—nun yavasligindan ya da ge¢ yapilmasindan dolay1 hatalidir.

KISIM 5 MUSABAKALARIN DiSiPLIN HUKUMLER]
BOLUM 1: UYGULAMA ALANI

Kanuna tabi kisiler

t.81

le Bu boliimde yer alan hiikiimler, gorevleri ne olursa olsun (organizatorler, memurlar, hakemler, oyuncular, yardimcilar, takim
kaptanlari, antrendrler, hizmetliler, taraftarlar, v.s .... ) uyruklari ne olursa olsun uluslararas: bir eskrim miisabakasina katilan ya da
bu miisabakalarda hazir bulunan herkes i¢in uygulanabilir niteliktedir.

2¢ Yukarida adi gegen bu kisilerin tiimii devam edecek maddelerde “eskrimciler” olarak adlandirilacaklardir.

Kural ve yonerge

t.82

Le Eskrimciler, FIE'nin tiztigiine ve yonetmeliklerine, yapilmakta olan miisabakanin 6zel kurallarina, geleneksel nezaket ve diriist-
lik kurallarina ve resmi gorevlilerin verecegi emirlere sadik kalmak ve onlar1 dogruluk ve diirtistliikle uygulamak zorundadirlar.

2e Eskrimciler, asagida yazili kurallara, 6zellikle diizen, disiplin ve sporcu ahlakiyla uymalidirlar. Bu kurallara uymayanlara, yetkili
disiplin organlarinca yoneltilecek yaptirimlar (B. t.113 ile t.120 arasinda), durum kogullara gore uyarili, hatta uyarisiz da uygulana-
bilir.

3« Herhangi bir eskrim miisabakasina katilan ya da bu miisabakada hazir bulunan herkes kurallara uymak zorundadir ve miisabaka-
nin akigina engel olmamalidirlar. Maglarin yapildig1 esnada, hi¢ kimsenin pistin yakinina gitmesine, yarismacilara tavsiye vermesine,
hakemi ya da yardimcilarini elegtirmesine veya onlara hakaret etmesine ya da ne sekilde olursa olsun onlar1 rahatsiz etmesine izin
verilmez. Takim kaptani bile ona ayrilan yerde durmalidir ve sadece Yonetmeligin (t.90) maddesinde yer alan durum ve gekillerde
miidahalede bulunabilir. Hakem magin diizenini bozan her tiirlt hareketi engellemekle yiikiimliidiir. (B. t.96.113).

4e Yarigmalarin yapildig1 salonlarda sigara igmek yasaktir. Sigara igme eylemi miisabakanin diizenini bozan bir eylem olarak kabul
edilir. (B. t.83) Her ¢esit kural ihlali (t.114, t.118, t.120) numarali maddeler geregince yaptirima tabi tutulacaktir.

t.83

Hakem ve/veya Teknik Kurul kendiliginden ya da FIE veya Organizasyon Komitesi vekilinin talebi fizerine miisabaka alaninda bulu-
nan, sozle ya da hareketle miisabakanin diizenini veya gidisatini bozan kisileri uyar1 yaparak ya da uyar: yapmaksizin disar1 ¢ikarma
karari alabilir.

Eskrimciler Seref sozii

t.84

Eskrim miisabakalarina katilan eskrimciler, Yonetmelige ve resmi gorevlilere uyacaklarina, hakemlere ve yardimcilarina saygili ola-
caklarina ve hakemin emir ve komutlarina aynen uyacaklarina dair geref s6zi1 verirler. (B. t.114,t.116, t.120).

Rakip oyuncuyla miisabaka yapmay1 reddetmek
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t.85

le FIE’ye bagl ulusal bir federasyonun herhangi bir oyuncusu, (ferdi ya da takim) hangi oyuncu olursa olsun (ferdi ya da takim),
kargilagma yapmay1 reddettiyse, resmi miisabakalara katilamaz. Bu kuralin ihlal edilmesi halinde, 4.grup hatalar i¢in 6ngoriilen ce-
zalar uygulanacaktir.(bkz.114,t.119,t.120)

2« FIE, diskalifiye edilen oyuncunun bagl bulundugu ulusal federasyon aleyhinde ceza alinmasi gerektigi durumda FIE Tiiziigirniin
(B. 1.2.4. (B. t.120) hiikiimleri—ne gore inceleme yapar.

Vaktinde hazir bulunma

t.86

le Eskrimciler; her pul, karsilagma ya da magin baslama saatinde ve yerinde ya da maglardan 6nce malzemelerinin denetimi i¢in
saptanan saat ve yerde ve hakemin her istediginde, Yonetmelige (B.t.43 a t.45) uygun olan malzemelerle tamamen donatilmis halde
vurusmaya hazir bulunmalidirlar. (B. 1.43.1/2/3).

2¢ Bir mag yapmak i¢in hazir olundugunda, eskrimci; vurusmaya tamamen hazir bir bicimde, pistte yerini alir: Eskrimci; yonetmeli-
ge uygun, ceketin tamami kapaly, silahin tutuldugu elde eldiven ve silah, viicut kordonu takili bir sekilde hazir bulunmalidir. Maske
istisnadir ve silahsiz elde tutulur.

Mag baglamadan 6nce, oyuncularin saglari baglanmali ve giysi altina ve/veya maske altina iyi yerlestirilmelidir, nedenleri asagida
siralanmugtir:

o Gegerli viicut bolgesine kapatmamast i¢in (boylece tusu engellenmis olur) ;

o Oyuncunun adini ve vatandashigini kapatmamast i¢in;

» Mag esnasinda, eskrimcilerin, saginin kendisini rahatsiz etmesini bahane edip, provokasyon amagli ma¢1 durdurmalarini engelle-
mek igin...

Kural ihlali durumunda, hakem 1. gruptaki (t.114, t.116ett.120) hatalar i¢cin 6ngoriilen cezalar1 uygular.

3¢ Hi¢bir durumda, servis doktoru ya da Saglik Komisyonu tarafindan belirlenen bir kaza hali disinda, eskrimciler; herkesin ortasin-
da giyinemez ve soyunamazlar. (B. t.87.8, t.114, t.116, t.120).

4e Eskrimciler maglarini yapmak i¢in tiizige uygun sekilde iki silah (birisi yee dek) ve iki viicut kordonuyla (birisi yedek) ve eksiksiz
bir sekilde piste ¢ikmalidirlar. (B.t.45.1, t.114, t.116, t.120).

5e Pul, takim ya da ferdi direkt eleme maglarina baglamadan 6nce:

i) Eskrimciler; pul, takim ya da ferdi direkt eleme maglarinin baslamasi icin belirlenen zamandan 10 dakika 6nce pistte yerlerini
almalidirlar (B. t.43.2). Bir eskrimci ya da takim, hakemin ilk anonsunda pistte degilse, oyuncu ya da takim elenir.

ii) En az ti¢ oyuncusu pistte olan bir takim (tamamlanmis) yerinde kabul edilir.

iii) Karsilagmanin baslamasi i¢in belirlenen zamandan 10 dakika 6nce, sadece hakemin ilk anonsunda hazir bulunan takim eleman-
lar1 (oyuncular, takim kaptae n1 ve bir antrenér madde t.92.4) kargilagmaya katilabilir.

6e Ferdi ya da takim miisabakalar1 boyunca:

Miisabaka boyunca (ferdi ya da takim olarak) eskrimci, hakemin komutunu alir almaz pistte vurusmaya hazir vaziyetle piste ¢ikma-
diginda:

o Eskrimci ya da hazir bulunmayan takim elemanlar: sar1 kartla cezalandirilir;

« fIk komuttan sonra bir dakika arayla ikinci bir komut verilir ve hazir bulunmayan oyuncu ya da takim elemanlari kirmizi kartla
cezalandirilir;

« Tkinci komuttan sonra bir dakika arayla iigiincii ve son komut verilir ve ferdi yarismada yerini almayan oyuncu ya da takim yaris-
masinda yerini almayan takimin tiim elemanlar1 miisabakadan elenirler;

7+ Eskrimcinin izinsiz olarak pistten ayrilarak mag¢i birakmasi halinde (B. t.18.6), bu oyuncu (t.114, t.116, t.120) numarali madde-
lerde 6ngoriilen sekilde cezalandirilir.

Vurusma bi¢imi

t.87

le Eskrimciler, bu Yonetmeligin kurallarina uygun olarak diriistge ve siki sikiya vurugurlar, bu kurallara kars: yapilan her ihlal, on-
larin, (B. t.114'ten t.120'ye kadar) 6n goriilen cezalar1 almalarina neden olacaktir.

2 Her mag centilmenlik ve diriistliik ¢ercevesinde yapilmalidir. Yapilan her anormal hareket (rakip oyuncuyu sarsici bir darbeyle
yapilan fles, diizensiz oyun, anormal yer degistirmeler, sert bicimde yapilan vuruslar, diilsme esnasinda veya veya sonrasinda ) ke-
sinlikle yasaklanmustir (B. t.114 ile t.120). Boyle bir hata yapilmas: halinde, hatali oyuncu tarafindan yapilacak olan muhtemel tus
gecersiz sayilacaktir.

3¢ Magin baslamasindan once, her iki oyuncu da rakibine, hakemine ve seyirciye eskrimci selami vermelidir. Ayrica, en son tus
yapildiktan sonra, her iki oyuncunun da rakibine, hakemine ve seyirciye selam vermesiyle mag sona erer: Bu nedenle; eskrimciler,
miisabakanin hakemi kararini agiklayana kadar hareketsiz kalmalar: gerekmekte, hakem kararini verdikten sonra eskrimci selami
vermek ve rakibin elini sikmak i¢in baslama ¢izgilerine geri donmeleri gerekmektedir. Karar agiklanir agiklanmaz silahsiz olan el-
leriyle rakipleriyle tokalagmalidirlar. Eskrimcilerden bir ya da her ikisi de bu kurallara uymay: reddederse hakem ilgili eskrimciye
veya eskrimcilere 4.grup hatalardan éngériilen cezay1 verecektir. (B. t.114, t.119, t.120). Thlalin yapildig1 ana kadar alinan puanlar ve
sifatlar kazanilmis olarak kalir.

4e Her iki oyuncu da bariz bigimde vurusmuyorsa (not-combativite : agik¢a vurugmayi istememe), hakem, aninda Halt! komutu
verir.

Non Kombative-Vurusmay1 Istememe
Asagidaki kriterlerden asagidaki ikisi karsilaniyorsa vurugmayi istememe durumu mevcuttur.
1-Zaman Kriteri: Yaklagik 1 dakika boyunca tus olmamasi
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2- En az 15 saniye boyunca silah temasinin olmamasi veya mesafenin agik olmasi (adim hamle mesafesinden daha bityitk mesafe)
5e Bireysel Miisabakalarda
a) Bir direk eleme mag¢1 esnasinda hakem, magin ilk iki periyodunda iki eskrimcinin agik bir sekilde vurusmay: istemedigine (no-
kombeativite) karar verirse, dinlenme molasi vermeden bir sonraki periyoda geger.

b) Direk eleme maginin tigiincii periyodu esnasinda her iki eskrimcinin de agik¢a vurusmay: istememesi halinde, hakem son 1
dakikalik periyoda gececektir. Bastan sona oynanacak olan bu son bir dakika belirleyici olacak tir ve oynamaya baslamadan dncebir
dakikanin sonunda skor esitligi olmasi durumunda kazananin belirlenmesi i¢in kura atilacaktir..

6e Takim miisabakalarinda:

a) Takim miisabakasi esnasinda hakem; eskrimcilerin ac¢ik¢a vurusmayi istemedikleri yoniinde karar verirse (no-kombativite) hakem
mag1 durdurur ve bir sonraki maga geger.

b) Son mag esnasinda iki takimda agik¢a vurugmayi istememesi halinde, hakem son 1 dakikalik periyoda gegecektir. Bastan sona oy-
nanacak olan bu bir dakikalik periyod magin galibini belirleyecek ve bir dakikanin sonunda skor esitligi olmasi durumunda kazanan
bir dakika baglamadan atilan kura ile belirlenecektir.

7+ Pist iistiinde ya da pistten ¢ikmig bulunan eskrimci, hakem “Halt!” komutunu verene kadar maskesini ¢ikarmayacaktir. Hakemin
karar1 agiklanmadan 6nce, eskrimci hi¢bir durumda, hakeme karisamaz (B. t.114, t.116, t.120).

8¢ Oyuncular hi¢bir durumda pist tizerinde viicut kordonunu degistirmek i¢in dahi olsa soyunamazlar (B. t.114, t.116, t.120).

9 Hakem; mag¢ bitiminde, Teknik Kurule bildirilecek olan skoru acik¢a belirtmek (soylemek) i¢in her iki oyuncuyu da bir araya
getirir. Hakem, ® Saymn X Sayin Y’yi... Skoruyla yenmistir seklinde acik bir ifadeyle skoru anons eder.

Kendi hakkini savunmak

t.88

Eskrimciler; kim olursa olsun, kimseye tus vermeden ve kimseden tus istemeden, en iyi siralamay: elde etmek i¢in, kendi haklarini,
miisabakalarin sonuna kadar, sportmence savunurlar. (B. t.114, t.119, t.120).

Kafile bagkan1

t.89

Her miisabakada, bir tilkenin eskrimcilerini, Teknik Kurule ve Diizenleme Kurulu'na karsi, kendi grubundaki eskrimcilerin, sporcu-
luga yakigir disiplin, tutum ve davranigindan sorumlu bulunan, sporcu olan ya da sporcu olmayan bir kafile bagkan1 yonetir.

Takim kaptani

t.90

le Takim kargilasmalarinda, ¢evrili alan i¢inde takimiyla yer alma ve teknik diizeydeki her sorunu diizene sokma agisindan, Teknik
Kurul bagkani ve diger gorevlilere karsi, araya girme ve itirazda bulunma hakki sadece takim kaptanina aittir.

2e Eskrimciler, takim kaptaninin kararlarina titizlikle uymak durumundadirlar, bu nedenle yetkili mercilere karst sorumlu sayilma-
yabilirler. Bununla birlikte, takim elemanlarinin, kaptanlarinin miidahalesi diginda yaptiklar: tiim eylemlerden ve bu Yonetmelikte
yer alan hiikiimlerinde yaptiklar: tiim kural ihlallerinden bizzat kendileri sorumludur.

Hakemler ve yardimcilar(yardimci hakemler)
t91
Bu kisiler yalnizca mutlak bir tarafsizlikla degil ayni zamanda en yiiksek dikkatle gorevlerini yerine getirmelidirler (B. t.34.1).

Antrenorler, hizmetliler ve teknisyenler

t.92

le Antrendrlerin, hizmetlilerin ve teknisyenlerin, miisabaka igin ayrilan cevrili alanda, eskrimcilerinin yanlarinda yer almalarina
izin verilmez.

2 Hakem, her gerekli gordiigiinde, eskrimciye yardim etmesi i¢in, bir Kisiye kisa siireli olarak izin verebilir.

3¢ Devam etmekte olan tura, fiilen katilmis olan her tilke, pistin yakininda ve disinda, yakin bir yerde, yer alma hakkina sahip olan,
toplamda en fazla iki kisi belirleyebilir.

4+ Takim miisabakalar1 boyunca, takim elemanlari i¢in ayrilmis bir alan olmalidir.

Yalnizca takim kaptani ve bir antrendr, sar1 bir ¢izgiyle sinirlari belirlenen ya da baska bir yontemle iyi belirlenmis, takim elemanlar:
bolgesi igerisinde, eskrimcilerle birlikte yer alma hakkina sahiptir. Bu alan, en az 9 metrekare olmalidir ve pistin sonuna 2 ila 6 m.
arasinda mesafe olmali, 18x8 m. olan pist alaninin diginda yer almalidir.

5e Karsilasmalar boyunca, oyuna katilmayan takim elemanlari, kendi takimlari i¢in ayrilan, takim elemanlar alaninin icinde durmak
zorundadirlar.

6e Takim miisabakalar1 boyunca, hi¢ kimse hakemin izini olmadan pist alanina girme hakkina sahip degildir. Boyle bir hata yapil-
mast1 halinde, hakem hatali olan taki~ma (t.114, t.116 ve t.120) maddelerde 6n goriilen cezalar verir. Takima verilen uyari, kargilas-
manin bitiin bolimlerinde gegerli olur: ayni karsilagma boyunca herhangi bir oyuncu 1. gruptan baska bir hata yapar ise, hakem her
defasinda kirmizi kart gosterir.

Seyirciler

t.93

Seyirciler miisabakalarin diizenini bozmamalidirlar, hakemi ve oyuncuyu etkileyebilecek hareketlerde bulunmamalidirlar ve karari-
n1 onaylamasalar bile hakemin kararlarina sayg gostermelidirler. Hakemin vermeyi gerekli gérdigii tiim uyarilara uymalidirlar (B.
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t.82.3/4, t.118, 1.120).

BOLUM 2: DISIPLIN KURULLARI VE YETKILERI

Bu hitkimler yalnizca yarisma alanlarinda uygulanan disiplin kurallaridir. Tespit edilen kural ihlallerinin derecelerine gore, tamam-
layan ya da gerektiginde bu htikiimlerden tistiin gelen FIE (FIE Disiplin Yonetmeligi Boliim VII) disiplin kurallarinin uygulanmasini
engellemez.

Yarg1 orgam1

t.94

Yetkili disiplin makamlar: sunlardir:

« Hakem (B. t.96),

o Teknik Kurul (B. t.97, 0.56 il 0.62),

« Hakemlik Komisyonu temsilcisi/leri ya da temsilci yoksa gézetmen
o Olimpiyat Oyunlarrnda CIO Yiiriitme Komisyonu (B. t.98)

o FIE Biirosu (B. t.99.1/4, t.127.h, 0.63)

o FIE Yiiriitme Komisyonu (B. t.99.5).

o FIE Disiplin Komisyonu ve Mahkemesi,

o Spor Hakemligi Divani ve Spor Hakemligi Mahkemesi.

Ayrica FIE (FIE Disiplin Yonetmeligi Boliim VII) disiplin kurallarina bakiniz.

Yargilama ilkesi

t95

le Karari alan yargilama organi hangisi olursa olsun, bu karara bir kez olmak kaydiyla bir tist mahkemede ° itiraz / edilebilir.

2¢ Bir kez alinan bir karar degistirilemez (B. t.122.1/2).

3e Bir karara kars1 yapilan itiraz, ancak siiresiz olarak yargilanabilme durumunda ertelenebilir.

4e Yapilan tiim itiraz bagvurulart SO ABD Dolar1 ya da karsilik degerinde garanti harciyla yapilmalidir; bu tutarin itiraz bagvurusu-
nun yersiz bulunmasiyla, reddedilme-si halinde, tamamina ya da bir kismina FIE adina el koyulabilir; bu karar, istem konusunda
hitkiimde bulunacak olan yargi makamlarinca alinir. Bununla birlikte, hakem kararlarina kars: yapilan itiraz bagvurulari i¢in yuka-
rida belirtilen miktar gerekli degildir. (B. t.122).

Hakem

t.96

le Hakemin gorevi yalnizca mag1 yonetmek, vuruslara karar vermek ve donanimi kontrol etmek degil ayn1 zamanda hakemligini
yaptig1 maglar esnasinda kurallara uyulmasini saglamaktir (B. t.35.2.1).

2e Vurusmayi yonetme ve tus konusunda karar vermenin yaninda, hakemin; eskrimcileri, duruma goére uyararak ya da uyarmadan,
gercekten yaptiklar: bir tusu onaylamayarak ya da gergekten rakiplerinden yemedikleri bir tusla cezalandirarak veya hakemligini
yaptig1 miisabakadan ¢ikararak, Yonetmelige uygun bicimde cezalandirma hakki vardir. Bu kapsamda yargida bulunulmusgsa, karar-
larindan geri donemez (B. t.122.1/2).

3¢ Yonettigi miisabakaya katilan tiim eskrimciler ya da yardimcilarin iistiinde olmasini saglayan yargilama hakkina dayanarak, Tek-
nik Kurulden; seyircileri, hizmetlileri, antrendrleri ve oyunculara eslik eden diger kisileri yarigmanin yapildig: alandan ¢ikarmasin
isteyebilir (B. t.114, t.118, t.120).

4e Teknik Kurulden gerekliligine inandig1 bagka cezalari isteyebilir (yarigma. nin tamamindan men etme, oyundan alma ya da dis-
kalifiye etme) (B. t.97.3).

5 Hakemlik Komisyonu Temsilcisi ya da Gozetmen (temsilci olmadiginda) hakemin kararlarina itiraz merciidir.

FIE resmi yarismalarinda Teknik Kurul (B. 0.56 ile 0.62)

t.97

le Teknik Kurul, yonettigi yarigmalara katilan ya da bu yarigmalarda gorev alan tiim eskrimciler i¢in yarg: organidir.

2¢ Gerektigi durumda, tiim anlagmazliklara kendiliginden miidahalede bulunabilir.

3e Ayni zamanda yarigma boyunca diizeni ve disiplini saglamak zorundadir ve buna uymayanlari yonetmelige gore cezalandirabilir.
4« Miisabakalar sirasinda uygulanan olas: disiplin yaptirimlarini; kinama, alikoyma, cezanin genisletilmesi, kayit silme ve temyiz
istemlerini dogrudan FIE Merkezine iletir.

5e Teknik Kurul itirazsiz verilen ya da erteleyici tiim cezalar1 uygular (B. t.9S). 6¢ Kendiliginden ya da ilk anda gorevi geregi Teknik
Kurul'in almig oldugu kararlara, FIE Yiirtitme Kurulu katinda itiraz edilebilir.

7e Teknik Kurul'in tiim kararlar1 hemen uygulanir; hicbir itiraz, yarisma boyunca alinan kararlari degistiremez.

Olimpiyat Oyunlarr’'nda CIO Yiiriitme Komisyonu

t.98

CIO Yiiriitme Komisyonu Olimpiyat Oyunlarrnda ortaya ¢ikan her tiir anlasmazliga itirazsiz olarak miidahale eder ve teknik bir
gorevi yoktur. Resmen veya Ulusal Olimpiyat Komitesi, FIE ya da Organizasyon Komitesi dilekgesi tizerine miidahalede bulunur.
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FIE-Biiro, Disiplin Komisyonu, Yiiriitme Komitesi, Spor Hakemligi Mahkemesi.

t.99

Le Ulusal bir federasyon, teknik bir yonetim ya da FIE'nin resmi yarismalarinda gorevli yetkili bir organ tarafindan FIE’ye gonderilen
tiim disiplin gorevleri, FIE Biirosuna iletilir.

2« FIE Disiplin Komisyonu, FIE tarafindan belirlenen sinirlar igerisinde, FIE’ye gonderilen tiim disiplin gorevlerinin dagilimini ya-
pan ve Teknik Kurulinin, Hakem Komisyonu Temsilcisi'nin ya da gozetmenin (temsilci olmadiginda) kararlarini denetleyen FIE'nin
yarg organidir.

3e Spor Hakemligi Mahkemesi (SHM), Disiplin Komisyonu tarafindan verilen bir karara karsi olan her tiirden itirazi yargilar.

4e Aciliyet durumunda, FIE Biirosu; Disiplin Yonetmeligine uygun sekilde lisansin durdurulmasinda idari 6nlemler alabilir.

5e Yirtitme Komitesi, Disiplin Komisyonunun kararlarina sayg: gosterilmesini ve bu kararlarin uygulanmasini saglar.

FIE (FIE disiplin Yonetmeligi Boliim Vii) disiplin kurallarina bakiniz.

BOLUM 3 : CEZALAR
Kategoriler

t.100

Farkli tiirden hatalara uygulanan farkli ceza kategorileri vardir (B. t.114 ss).
le Vurusma hatalarina uygulanan Vurusma Cezalar1 agagidakilerdir:

« Pistte geriletme,

o Gergekten yapilmis bir tusun onaylanmamasi,

o Gergekte alinmayan bir tugun alinmis sayilmast,

» Miisabakadan ¢ikarilma.

2e Diizen, disiplin ya da sportif ahlaka yonelik yapilan hatalara uygulanan disiplin
cezalar1 sunlardir:

o Gergekte alinmayan bir tugun alinmis sayilmast,

» Miisabakadan ¢ikarilma,

o Turnuvadan ¢ikarilma,

 Miisabaka alanindan ¢ikarilma,

« Diskalifiye edilme,

» Kinama,

« Para cezasy,

o Gegici olarak oyundan alinma,

o Kayittan silinme.

T.101

Le Biitiin bu cezalar bir yarismada yetkili makamlar tarafindan uygulanabilir -hakem ve Teknik Kurul- kayittan silinme diginda.
2¢ Gegici olarak oyundan alma cezasi, sadece selamlamanin reddedildigi durumda bu makamlarca uygulanabilir (B. t.87.3, t.120).
FIE (FIE Disiplin Yonetmeligi Bolim Vii) disiplin kurallarina bakiniz.

Vurugma cezalar1

Pistte geriletme (alan kaybr)

t.102
Pistte Yer Thlali (bkz. T.28)

Eskrimci pistin yatay sinirlarindan birini gegerse, pisti terk ettigi noktadan bir metre geri gelmelidir. Atak sirasinda pist digina ¢ikarsa
ataga bagladiginda sahip oldugu pozisyona geri gelmeli ve sonrasinda bir metre geri gitmelidir.

Gergekte yapilan bir tusun resmi onayinin reddedilmesi

Rakip oyuncunun gegerli bolgesine gercekten tus yapilmis olmasina ragmen, eskrimcinin bu tusu iptal edilebilir; vurugmada tusu
belirlenen zamanda yapmamus olabilir, pist sinirlar1 digina ¢ikmus olabilir, elektrik donaniminda bir aksaklik vardir, bu tus siddetli bir
sekilde yapilmistir ya da Yonetmeligin (B. t.18.113, t.20.213, t.21.214, t.22, t.26.214, t.32.2, t.41.2, t.45.3.2, t.53.3, t.60.216, t.66.1, t.67,
t.68, t.70.3, 1.73.1/214, .80, t.87.2, t.96.2, t.114.2, t.120) numarali maddelerin—~de 6n goriilen baska bir nedenden dolay1 tus gecersiz
sayilabilir.

Gergekte alinmayan bir tusun kaydedilmesi

t.104

Eskrimci; gercekten almadig: bir tugla cezalandirilabilir; son metre ¢izgisinin disina ¢ikmasindan dolay: (B. T.27) ya da rakip oyun-
cunun vurus yapmasini engelleyici hatali bir hareket (dengesiz fles, florede ve kilicta viicut degmesi, silahsiz elle miidahale, v:s ... )
yapmasindan dolayi olabilir (B. t.96.2, t.114.3.alb, t.116, t.117, t.118.1, t.120).

Miisabakadan ¢ikarilma
t.105
L« Rakibine kars1 bazi siddet ve intikam igerikli hareketlerde bulunan, haklarini ditkorumayan ya da rakibiyle hileli anlagmalar yapan
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eskrimci, miisabakadan Cikarilir.

2 Miisabakadan ¢ikarilan eskrimci, sonraki evreye ge¢cme hakkini kazanmais olsa bile, miisabakaya devam edemez; ferdi siralanma
hakkini kaybetmistir, bununla birlikte, ondan sonra siralanan oyuncularin timii yarigmalar sonunda siralamaya girerler. Her ne
olursa olsun, yarigma boyunca puan kazanan eskrimcHer yarisma sonuglarinda siralamaya girecektir.

Disiplin Cezalar1

Miisabaka dig1 kalma

t.106

1« Mitsabaka dis1 kalma, disiplin hatasindan dolayi verilen bir cezadir (piste ¢ik. mama, uygun olmayan silahlar, hakeme kars1 yapilan
uygunsuz dave raniglar, v.s.).

2 Miisabaka dig1 kalma cezasinin, eskrimcHer i¢in sonuglari, yukaridaki (t.105) numarali maddede belirtilenlerle aynidur.

Turnuva dis1 kalma

t.107

le *Turnuva! ayni yerde, ayn1 donemde ve ayn1 kogulda yapilan, ferdi ve takimlar aras1 miisabakalarin tiimiine denir.

2e Turnuva dig1 kalan bir eskrimci, bu turnuvada yer alan hi¢bir miisabakaya, ne aynu silahta (brangta) ne de farkli bir silahta (barn-
sta) katilamaz.

3¢ Yaptirim uygulanacak bir takimin tiyelerinden her birinin durumu ayr1 ayri incelenmelidir ve takim tiyelerinden birine uygulana-
cak disiplin 6nlemleri, digerlerine uygulanacaklardan farkli da olabilir (B. t.90.2).

Miisabaka ya da turnuva alanindan uzaklagtirma

t.108

Sporcu olmayan tiim katilimcilarin ya da yardimcilarinin (antrenorler, hizmetliler, teknisyenler, eslik edenler, resmi gorevliler, seyir-
ciler) miisabakanin ya da turnuvanin yapildig: alana, miisabakanin devamu siiresince girmeleri yasaklanabilir. (B. t.93, t.96.3, t.120).
Bu yaptirim, her kim olursa olsun, hanesine ceza olarak gecer.

Diskalifiye olma

t.109

Le Bir eskrimcinin diskalifiye olmasi, (6rnegin miisabakanin yas, yetenek ya da diger kosullarina uygun olmamasi nedeniyle) orta-
da iyi niyet varsa, alitkoyulmasini ya da kayittan silinmesini gerektirmez; eskrimcinin hileli bir amagla davrandigi durumlarda ceza
isteminde bulunulabilir.

2 Diskalifiye olmus bir eskrimciyi kullanan takim, bu eskrimcinin kaderini paylagir ve ayni sekilde diskalifiye edilir.

3 Bu diskalifiye edilme cezasinin sonuglar1 miisabaka dig1 kalma cezasinin sonuglariyla aynidir (B. t.10S).

Daha ag1r bir disiplin cezasini gerektirmeyen durumlarda, oyuncu ya da resmi gorevli kinama cezasi alabilir.

Gegici olarak miisabakadan alikoyulma

t.111

1« Miisabakadan gegici olarak alikoyulma cezasi alan eskrimci, alikoyulma siiresi boyunca FIEnin resmi miisabakalarina katilamaz.
2 Miisabakadan alikoyulma cezasi goren diger kisiler, cezanin getirdigi siire ve yer sinirlari i¢inde iglevlerini stirdiiremezler.

Kayittan silinme

t.112

Kayittan silinme cezasi alikoyulma cezasi ile ayn1 sonuglar1 igermektedir ancak kesin niteliktedir.

Cezalarin resmi ilani

le Teknik Kurul, alinan cezalar1 ve gerekgelerini FIE Merkezine gecikmesiz olarak iletmekle yiikiimladir (B. t.97.5).
2¢ Olimpiyat Oyunlarrnda; Teknik Kurul, Organizasyon Komitesi yoluyla CIO’yu denetlemelidir.

BOLUM 4: CEZALAR VE YETKILi YARGI MAKAMLARI

Cezalarin ¢esitleri

t114

le (1.120) numarali madde tablosunda yer alan uygulanabilir cezalarin ti¢ ¢esidi vardir. Ayni anda birden fazla hata yapan bir oyun-
cuya ceza vermek zorunda olan hakem, 6ncelikli olarak en bityiik hataya ceza vermelidir.

2e Yarismadan veya turnuvadan ¢ikarma anlamini tagiyan SIYAH KART disinda—ki cezalar, mag boyunca gegerlidir ve birbirine
eklenebilir. Buna karsilik, takim elemanlarindan birinin siyah kart cezasi almasi nedeniyle, turnuva dis1 kalan bir takim, sonraki
miisabakalarda takim olarak miisabaka dis1 kalmis sayilmaz, ancak ceza alan eskrimciyi takima alamazlar.

Bazi hatalar, hatali tarafindan yapilan tusun iptaline neden olabilir. Vurusma esnasinda, sadece hata ile ilgili olarak yapilan tuglar
gecersiz sayilabilir (B. t.120). 3¢ Cezalar sunlardir:

a) Hakemin, hatali eskrimciye SARI KART gostererek belirledigi uyary; eskrimci, yaptigi her yeni hatanin ceza tusu gerektirdigini
bilir,

b) Hakemin, hatali eskrimciye KIRMIZI KART vererek belirledigi kirmizi kart; Boylece, rakip oyuncunun skoruna bir puan eklenir
ve eger bu, son tug ise magi kaybetmesine neden olur. Ayrica, yeni hatanin cinsine gore biitiin KIRMIZI KARTLAR’ dan dan sonra
sadece KIRMIZI KART ya da SIYAH KART cezas: verilebilir (B. t.120).

c) hakemin hata yapan eskrimciye S'YAH KART gostermesi Miisabakadan men edilme, turnuvanin geri kalanindan men edilme
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ilgili veya gelecek aktif sezonun miiteakip iki ay1 boyunca miisabakalardan men edilme cezalarini ifade eder.

d)Hakemin miisabaka diizenini bozan kisilere géstermis oldugu STYAH KART miisabaka salonundan disari giramla anlamini ifade
eder.

4e Tim uyarilar (sar1 kartlar), ceza tuglar1 (kirmizi kartlar) ve uzaklagtirma-lar (siyah kartlar) ve ait olduklar1 gruplar; mag, pul ya
da kargilagma

Kagidinda yazilmalidir.

Yetki

t.115

Yonetmeligin farkli maddelerinde yer alan hatalar ve cezalar1 (t.120) numarali maddedeki tabloda yer almaktadir; dort gruba ayril-
muslardir (B. t.116 a t.119). Tiim cezalar hakemin yetkisindedir, Teknik Kurulin resmen miidahalede bulunmas: her zaman mim-
kiindiir (B. t.97.1/2/3).

1. grup hatalar

t.116

1. grupta, ilk kural ihlali, hata ne olursa olsun SARI KART (uyari) ile cezalandirilir. Eger bir oyuncu ayni magta bu gruptan ayn
hatayi ya da bagka bir hatay: yaparsa hakem bu oyuncuya her defasinda KIRMIZI KART (ceza tugu) cezasi verir. Eger hatali oyuncu
daha 6nce 2. ya da 3. gruba giren bir hatadan dolay1 ceza almis ise 1. gruptan yaptig ilk kural ihlalinde KIRMIZI KART cezasi alir.

2.grup hatalar
t117
2. grupta, yapilan ilk kural ihlali de dahil, yapilan her hataya KIRMIZI KART (ceza tusu) cezasi verilir.

3. grup hatalar
t.118
Le 3. grupta, yapilan ilk hataya KIRMIZI KART cezast verilir, yani ceza tusu (1. ya da 2. grup hatalar1 dahilinde daha 6nce KIRMIZI
KART cezasi alinmuis olsa bile).
2e Ayni magta bu grupta bulunan ayni hatayi ya da yine bu grupta bulunan bagka bir hatay1 yapar ise, hakem bu oyuncuya SIYAH
KART cezasi verir: Miisabaka dig1 kalma cezasi (devam eden turnuvadan ya da gelecek sezonun iki ay1 boyunca (1 Ekime 1 Ocak)
alikoyulma)
3¢ Pist disindaki diizeni bozan herkes i¢in:

a) Ilk kural ihlalinde, Teknik Kurultarafindan mag kagidina yazilmasi ve kayitlara gegirilmesi gerekli olan SART KART ile bir uyar1
verilir, tim misabaka boyunca gegerlidir;

b) Ayni magta ikinci kural ihlali yapilmasi halinde SIYAH KART cezas: verilir..
4 Pistte ve pist diginda rahatsiz edici daha biiytik hatalar yapilmasi halinde, ha-kem hatal kisiyi derhal uzaklastirabilir ya da yaris-
madan ¢ikarabilir.

4. grup hatalar

t.119

4. grupta. Yapilan ilk kural ihlali STYAH KART cezasi alir: Miisabaka ya da turnuva dig1 kalma. devam etmekte olan turnuvadan
alikoyulma ya da gelecek sezonun iki ay1 boyunca (1 ekime 1 ocak) alikoyulma. Buna karsilik, tiyelerinden birinin siyah kart cezasi
almasi nedeniyle turnuva dist kalan bir takim, sonraki miisabakalarda takim olarak miisabaka dig1 kalmis sayillmaz ancak ceza alan
eskrimci takimda yer alamaz.

‘Hatal1 eskrimci tarafindan yapilan tus da iptal edilir.

t.120 hata ceza tablosu yandadir.
BOLUM 5 : PROSEDUR

flke

t.121

Yetkili organlar, yargi karsisinda esitlik ilkesine dayanarak ve hatanin 6nemini ve iglendigi kosullar1 g6z 6niinde bulundurarak, ¢esitli
yaptirimlar uygular (bkz. t.94 ss, t.114 ss, t.124, t.125, t.126).

Itirazlar ve basvurular hakemin kararina kars

t.122

1+ Hakemin olay (aksiyon) tizerine verdigi tim kararlara kars: itirazda bulunulamaz (B. t.95.1/2/4,t.96,2).

2¢ Eger bir eskrimci, hakemin olay tizerine verdigi karardan siiphe edip hakeme itiraz ederse Yonetmeligin (B. t.114, t.116, t.120)
numarali maddelerine gore ceza alir. Ancak hakem, Yonetmeligin kesin hitkiimlerine aykir: bir karar almis ise itirazda bulunulabilir.
3. Itiraz su sekilde yapilmalidir:

a) Ferdi miisabakalarda eskrimcinin kendisi tarafindan,

b) Takim miisabakalarinda hi¢bir formalite olmadan nazik¢e ve hakemin sonraki biitiin tus kararlarindan 6nce eskrimci ya da takim
kaptani tarafindan yapilmalidir.

4¢ Hakem, kararinda 1srar ederse, bagvuruyu karara baglama yetkisi Hakemlik Komisyonu Temsilcisi ya da Gozetmenine (temsilci
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HATALAR&CEZALAR.

HATALAR MADDELER CEZALAR

Diinya Sampiyonalar1 ve Takim Diinya Kupalarinda arkada
0.1 |ismin ve ulusal takim renklerinin(logonun) olmamasi t45.4 a), b) i & iii
02 Tletken yelek degistirildikten sonra arkada ismin eksik 1455 Miisabakadan elenme

olmast

Puliin/takim macinin/direk eleminasyon maginin baglama
0.3 [saatinden 10 dakika once hakemin ¢agrisinda hazir t.86.5

bulunmamak

Miisabaka esnasinda hakem ¢agirdiginda pistte 3.Cagri
0.4 |bulunmamak, 1’er dakika ara ile 3 ¢agr1 yapilir £.86.6 1.Cagr1 Elenme

1. Kez 2. Kez 3. Kez

1.1 |izinsiz pistten ayrilmak t.18.6
1.2 |Flore ve kiligta basit korakor (*) t.20.2
1.3 |Tustan kagmak i¢in korakora sebep olmak (*) t.20.3; t.63.2
1.4 |Rakibe sirtin1 donmek (*) t.21.2
1.5 |Gegerli viicut yiizeyini kapamak (¥) t.22.2,t49.1,1.72.2
1.6 |Elektrikli malzemeye dokunmak/tutmak (*) t.22.3
1.7 |Tustan kagmak igin pistin yan sinirlarindan ¢tkmak t.28.3
1.8 |Gegerli bir sebep olmadan mac1 kesmek t.31.2

1.9 |Caligmayan/Kurallara uygun olmayan malzeme.
Lamin belirlenen egim 6lgiileri disinda olmasi. t.45.1/2/3.a)ii; 1.86.4

Yedek silah ve kordonun bulunmamasi
1.10 [Silah1 pist tizerinde diizeltmek

t.46.2,1.61.2,t.70.6.

SARI

1.11 |Flre ve epede silahin ucunu iletken piste (46.2:1.61.2
koymak,diirtmek veya siiriimek ’
1.12|Silah ile iletken yelege temas saglamak (*) t.53.3.
1.13 |Kiligta tas ile vurus yapmak (*); bacak veya ayaklarin £70.3. L75.5
gegisi ile yapilan tim ileri gegisler(*) SR e
1.14 |Hakeme itaatsizlik t.82.2,1.84
1.15 [Kurallara uygun olmayan sa¢ 1.86.2
1.16 | Diizensiz vurusma, (*) Hakemin “halt” komutundan once
maskeyi ¢ikarma, pist lizerinde giyinme veya soyunma 1.86.3,1.87.2/7/8
1.17 |Pistte anormal deplasmanlar (*), siddetli yapilan tuslar, 1872
diiserken veya diistitkten sonra yapilan tuslar (*) e
1.18 |Haksiz itiraz t.122.2/4
1.Kez 2.Kez 2.Kez
2.1 |Silahsiz elin/kolun kullanilmasi (*) t.22.1

22 [Doktor tarafindan dogrulanamayan bir sakatlik/kramp €333
bildirerek mag¢1 kesmek T

23 |Kontrol isaretinin bulunmamasi (*¥) t.45.3.a).i
2.4 |Ferdi Diinya Kupalari ile Bolgesel Sampiyonalarda arkada

ismin ve ulusal takim renklerinin(logonun) olmamasi t.45.4.a), b)ii
2.5 |Rakibin disinda bir yere kasitli tus yapmak t.53.2,1.66.2

2.6 |Tehlikeli veya 6¢ alma igeren aksiyon, tasla veya kabza £87.2.1.103. £.105.1
somunu ile vurmak (¥) T

olmadiginda) aittir (B. t.97). itiraz yersiz bulunursa, oyuncu (t.114, t.116, t.120) numarali maddelerde én goriilen cezalari alir.

Diger itirazlar ve bagvurular

t.123

L. Itiraz ve bagvurular, gecikmeden yaziya dékiilerek Teknik Kurule bildirilmelidir.

2 Diinya $ampiyonalar1 ve Olimpiyat Oyunlarrnda, birinci tura iligkin sikayetler miisabakanin yapildigi sehirde yalnizca saat 19.00Ka
kadar yapilabilir (B. 0.10).

Sorusturma ve Savunma Hakki
t.124
Bir sorusturma agilip, konunun ilgilileri, yer ve zaman kosullarina uygun diisecek bir siire icinde, sozlii veya yazili agiklamalarini
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30

yapmaya ¢agirilmadikea, hic-

3.Gru .
3.1 Pistte diizeni bozan eskrimci . t.82.3,1.83,1.96.2 bir yaptlﬂrlm karari alinamaz.
32 Diirtist olmayan eskrim () 1.87.1 Yaptirim (ceza) karari, ancak bu
33 [Reklama iliskin hata Reklam Kurallars stire gecince ag¢iklanabilir.
84 Pist diginda diizeni bozan kisiler t.82.3/4;1.83 :1.96.3; 1
¥ ¥ L1183; L1184 Karar alma
t.125
4.Grup
4.1 Miisabaka esnasinda baska bir kisiyle Yar 1§malar1n yargl organlarmda,
haberlesmesine imkan saglayacak 143.1.f; 1.44.2; 1.45.3.2)vi kararlar oy ¢okluguna gore ali-
elektronik donanima sahip olmak cls .
42 Hileli malzeme, denetim isaretinin taklidi n1r, E§lt11k halinde Ba§kan oyu

.45.3.a) iii) iv

belirleyicidir.
4.3 Tuslarin kendi 1stegine gore yazilmasini veya
kendine avantaj saglamak icin aperenin dogru t.45.3.2) v)
calismasini engelleyen duzenck kurmak. Hatanin tekrarlanmasi

4.4 Rakip ile oynamay1 reddetmek (takim veya ferdi £.85.1 : 126
e

miisabakalarda)

45 [Sportmenlik digt davranislar 1872 0.105.1 . le Bir eskrimci, iki yillik siire
46 Miisabaka baglangicinda veya bittikten sonra rakibi 1<;1nde, vurugma kurallarina uy-
ve hakemi selamlamayi reddetmek t.87.3 mama hatasi d1§1nda; sportmen

47 Rakibi kayirmak, hile ile ¢ikar saglamak .88, t.105.1. i icinli
48 [Kasith zor kullanma 1051 ruha, diizene ya da disipline uy
49 Doping 127 mayan hatalardan dolayi, daha
ACTRLAMALAR onee .k.mama, saf dist kalma,
™ Hata yapan eskrimcinin tusu iptal edilir. diskalifiye olma ya da alikoyul-
E/IHG b%unéa gew'iluyaﬂ-T . . — ma cezasi almis ise, bu eskrimci,

ger eskrimei KIRMIZI KART gordiikten sonra 1.gruptan bir yaparsa R .

SARIKART yeniden KIRMIZI KART gori. yeni bir hata yaptiginda, hatay1

tekrarlamig sayilir.

A - o 2+ Hatanin tekrarlanmast halin-

Miisabaka disinda birakilir, turnuvanin kalan1 ve sezonun takip eden 2 d il lardur:
ay1 boyunca uzaklastirilir (1 €, verilen ceza sunlardir:

Ekim— Gengler igin Diinya Sampiyonasi and 1 Ocak - Biiyiikler igin a) Verilen onceki ceza kinama
. Diinya Sampiyonast . .
SIYAH KART ya Sampiyonasi) ise miisabakadan cikarma ceza-
S1,

Bir eskrimcinin 3.gruptan STYAH KART almasi icin ,daha once 3. . . . .
gruptan bir hatayr yapmig(bunun sonucunda KIRMIZI KART gérmiis) b) Verilen 6nceki ceza miisaba-

otmasi gerekir kadan ¢ikarma ya da miisabaka-
dan diskalifiye olma cezasi ise,
turnuva dis1 kalma cezasi verilir.
Ayrica FIE (FIE disiplin Yonet-

YAN GIKISLARDA YENI KURAL : Gikis yapan eskrimci giktig noktadan 1metre geri alinir ve eskrimciler baslama mesafesine getirilir. Eger atak yapan mellgl Bolum Vll) dlSlplln ku-
eskrimci ¢ikis yapiyorsa ataga basladigi noktadan(hamle,fleche,...) 1 metre geri alinir.
rallarina bakiniz.

BOLUM 6

ANTIDOPING KURALLARI

Genel kurallar

t.127

a) Doping FIE tarafindan yasaklanmigtir. Téim kural ihlalleri i¢in disiplin cezasi uygulamasi yapilir.

b) FIE'nin anti-doping Yonetmeliginin 2.1 ‘den 2.8 numarali maddesine kadar belirtilen anti-doping kurallarinin birinin ya da daha
fazlasinin ihlal edilmesi doping olarak tanimlanur.

¢) FIE, AMAnin Diinya Anti-doping Kanunu’na bagldir. FIE'nin Anti-doping yonetmeliginin temeli AMAnin “faydali uygulamalar
modelleri’dir ve toplamda bu belgenin “Zorunlu Hitkiimlerini’ benimser. FIE, toplamda AMAnin “Maddelerin siniflar1 ve yasakla-
nan Yontemleri’ni benimser.

d) FIE, yarigmalar boyunca, yani kontrolii altinda diizenlenen tiim yarigmalar hat—ta yarismalar diginda da doping kontrolleri yapma
hakkina sahiptir.

e) FIE miisabakalarina katilan eskrimciler, FIE'nin Anti-doping kurallarina uymay1 , yasakli madde veya yasakli yontemler kullan-
mamay1 ve miisabaka icerisinde ve disarisinda her tiirlii anti-doping kontroliinden ge¢gmeyi kabiil eder.

f) FIE'nin resmi yarismalari boyunca ya da yarigmalar disinda yapilan doping kontrollerini kapsayan tiim 6zel kosullar, FIE'nin Anti-
doping Yonetmeligindeki maddelerde belirtilmistir.

g) Anti-doping kurallar: ihlalinden dogan cezalar ve bu cezalarin sonuglari, FIEnin Anti-doping Yonetmeliginde 6n goriilen, cezalar
ve sonuglaridir.

h) Bu Anti-doping Yonetmeligine kars1 gelen eskrimciler, Anti-doping Yonetmeliginde 6n goriilen prosediirlere tabi tutulacaklardur.
Kontrol sonuglarinin ve cezalara iligkin kararlarin agiklanmasi, federasyonlarin tiiminiin bilgisine sunabilecek hakka tek bagina
sahip olan, FIE Biirosu tarafindan yapilir.

i) FIE’ye tiye federasyonlardan birinde goriilen ve cezalandirilan doping ihlalleri FIE’ye tiye olan tiim iilkelerde gz 6niinde bulun-
durulur ve uygulanir.

il FIEnin Anti-doping Yonetmeliginin degistirilmesi Yiirtitme Komitesi yetkisi altindadir.



ORGANIZASYON KURALLARI

BOLUM: 1

MUSABAKALAR

0.1

FIE ‘nin resmi kargilasmalari, asagida belirtilen yoénetmelige gére organize edilir.

0.2

1-FIE’nin resmi karsilagmalar1 FIEye iiye iilkelerin biitiin ferdi - takim eskrimcilerine agiktir.

2-Bir mitsabakadaki her miisabik veya gorevlinin; icinde bulunan sezon i¢in gegerli olan, uluslararasi lisansa sahip olmak zorundadr.
(Bkz. Stati bolimu IX )

BOLUM: 2

YONETIM VE DENETiM ORGANLARI

Diizenleme Kurulu (Organizasyon Komitesi)

03.
Diizenleme kurulu, miisabakay: diizenleme gorevi tistlenmis kisilerin hepsini kapsar.

FIE Biirosu

04.

FIE biirosu Olimpiyat Oyunlarinda, Gengler-Yildizlar Diinya Birinciliklerinde, Teknik yonetim caligmalari i¢in madde 0.63’te ta-
nimlanan denetleme gorevini yiiriitiir.

Teknik Yonetim

0.5
Miisabakanin teknik yonetimi, islevi ve yetkileri ig bu yonetmelikte belirtilen bir teknik yonetime verilmistir.

Uzman Personel

0.6
Diizenleme Kurulu su atamalar1 yapar:

1-Markér (yazicr)ve kronometreci;
Miisabakanin diizenleyicisi; pul, mag yada karsilasma kagitlarini ve tabloyu islemekle gorevli yazicilari, maglarin siirelerini denetle-
mekle yiikiimlii bir kronometreciyi, sorumluluklar: yalniz kendilerine ait olmak iizere atar.(B.t30sss)

2-Elektrikli sinyalizasyon aletlerinin gorevleri:

Diizenleme Kurulu; Hakemi, aletin belirttikleri konusunda bilgilendirecek ve vurusma sirasinda olabilecek her tiirlii anormal du-
rumlarda onu uyarabilecek uzman kisileri segmek durumundadir.

3-Uzmanlar

a)Diizenleme Kurulu, her miisabaka igin elektrik diizeni konusunda yetkili uzmanlari atamalidir. Bu uzmanlar, teknik yonetimin
gozetimi altinda gorev yaparlar.

b)Elektrik diizenine iliskin her tiirlii sorun konusunda ise Hakemler ve Teknik Yonetim, bu uzmanlarin her biriyle veya hepsiyle
birlikte goriisme yaparlar.

¢)Hazir bulunan SEMI Kurulu iiyeleri, gorevleri geregi uzmanlk yapmaya yetkilidirler
4-Tamirciler
Diizenleme kurulunun goérevleri arasinda, Olimpiyat Oyunlar1 Diinya $ampiyonast,

Genler ve Yildizlar Diinya $ampiyonast, elektrikli diizenin ve eskrimcilerin kendilerine has elektrik donanimin olasi arizalarini gi-
dermek amaciyla, usta tamircilerin bulundurulmasinda yer alir.
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Malzeme Kontrolii

0.7

Organizator ekipmanlar1 ve eskrimcilerin ekipmanlarinin kontrolii, Malzeme kurallarinda yer alan hitkiimlere gore, organizasyon
komitesi tarafindan kalifiye edilen ve gorevlendirilen personel tarafindan gergeklestirilecektir. SEMI Komisyonunun gérevlendiril-
mis tyeleri bulunuyorsa, bu islem bu kisiler veya bu kisilerin kontroliinde gergeklesmelidir.

BOLUM:3
MUSABAKALARA KAYIT ISLEMi

0.8
Miisabakalara katilacak eskrimcilerin isimleri, kendi ulusal federasyonlar1 (Olimpiyat Oyunlarinda tilkenin ulusal olimpiyat komite-
leri) tarafindan, misabakay1 diizenleyenlere iletilmelidir.

BOLUM:4
MUSABAKA SAATLERI

0.9

1-Miisabakalarin programi gosterilmeli ,paylagilmalitakip edilmeli ve eskrimcilerin maglar arasinda dinlenmek i¢in ihtiya¢ duya-
caklar1 stireyi icermelidir.Hi¢bir eskrimcinin 24 saat igerisinde 12 saatten uzun siire boyunca miisabakaya katilmasini gerektirme-
yecek sekilde diizenlenmelidir.Her kosulda ,hi¢bir pul,eleme veya mag gece yarisindan sonra veya gece yarisindan sonra bitecegi
ongoriilen bir saatte baglayamaz.

2-Benimsenen yontem ne olursa olsun, Final miisabakalarina, yoresel aliskanliklar g6z 6niinde bulundurularak, yayin organlarinin
sonuglar1 zamaninda yayinlayabilecegi bir saatte baglanmalidir.

3-Miisabakay1 diizenleyenler, eskrimcilerin malzeme kontroliinii gergeklestirmek igin yeterli siireyi tahmin etmeli ve her silah i¢in
en az bir giin ayirmalidir.

0.10

Diinya Birincilikleri ve Olimpiyat Oyunlarinda dahil olmak {izere tiim Ferdi ve Takim miisabakalariin ilk tura katilim listeleri,
miisabakalarin baglama tarihinden bir giin 6nce en geg¢ saat:16.00’a kadar ilan edilmelidir.(bkn t.123)

BOLUM:5
FERDi MUSABAKALAR

o.11
Ferdi misabakalar asagida belirtildigi gibi diizenlenmelidir:

a)Bir pul turu ve direkt eleme 0n tablosu iceren karma formiilli direkt eleme yonetiminden sonra buradan sekiz(8) ya da dort(4)
eskrimciyi kapsayan, direkt eleme yonteminde bir finalle sonu¢lanacak 64 eskrimciyi kapsayan asil direkt eleme tablosuna gegilir.

b)Bir pul turu ve direkt eleme tablosu iceren karma formlli direkt eleme yonteminden sonra, buradan 8 ya da 4 eskrimciyi kapsayan
direkt eleme yonteminde bir finalle sonuglanacak direkt eleme tablosuna gegilir.

c)Tumiiyle direkt eleme yontemi(Olimpiyat Oyunlarinda uygulanan bu yontem ek’te yer almaktadir.)

PUL TURLARINI ILGILENDIREN GENEL KURALLAR

0.12

1-Pul turu bulunan biitiin miisabakalarda formiilde, katilimci sayisi 7 ile tam béliinityorsa, puller 7’ser eskrimciden olugacaktir. Aksi
takdirde havuzlar 7 ve 6 sporcudan meydana gelecektir. Puller hi¢bir kosulda 6dan az eskrimci icermeyecektir.

Ancak bir veya birden fazla eskrimcinin mevcut bulunmamasinin nedeni olarak, bir veya daha fazla pul’iin 5 veya daha az eskrimciye
indirilmesi halinde, organizatorlerin 7 eskrimciden meydana gelen pullerden bir veya daha fazla eskrimciyi bu pullere ilave etmesi

gerekmektedir. Bu islem sirasinda yeri degistirilen eskrimcinin /eskrimcilerin asil siralamasi dikkate alinmalidir.

2-Diinya Kupalarinda miisabakada her pul'iin 7’ser eskrimciden olusmas i¢in, miisabakayi diizenleyen tilke kendi ulusundan yeteri
kadar eskrimciyi, katilimci sayisina ekleyebilir.
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0.13

1-Puller eskrimcilerin FIE siralamasindaki yeri géz éniinde bulundurularak, FIE siralamasinda yer almayanlarda kura yontemiyle
belirlenerek olusturulur.

2-Eskrimciler pullere dagilirken, ayni tilkeden olan eskrimciler, miimkiin oldugu kadar birbirinden farkl: pullere yerlestirilmeliler.
3-Eskrimcilerin pul kagidindaki sirasi, kura ile belirlenir.

4-Puller en son maga kadar oynanmalidir.

0.14
Pullerdeki maglar agagidaki gibi siralanmalidir:

7 Eskrimciden olusan pul:

1-4 2-5 3-6 7-1 5-4 2-3
6-7 5-1 4-3 6-2 5-7 3-1
4-6 7-2 3-5 1-6 2-4 7-3
6-5 1-2 4-7

6 Eskrimciden olusan pul:

1-2 4-5 2-3 5-6 3-1 6-4
2-5 1-4 5-3 1-6 4-2 3-6
5-1 3-4 6-2

0.15
Bir pul, agagidaki durumlarda ayni tilkenin bir¢ok eskrimcisinden olusur.

1-Cogunlugu olugturmuyorlarsa; diger iilkelerin eskrimcileriyle karsilasmadan 6nce, kendi aralarinda karsilagirlar.

2-Cogunlugu olusturuyorlarsa; Teknik Yonetim, azinlig1 olusturan eskrimcilerin agir1 yorgunluk veya uzun mag aralarina maruz
kalmamalar1 amaciyla programin ilkelerini miéimkiin oldugu kadar az bozacak sekilde, 6zel bir mag siras: diizenleyebilir.

3-6 kisiden olugan bir pule ayni iilkeden katilan eskrimcilerin yerlestirilmesine 6rnek;
a)Puliin 6 eskrimci arasinda oynanmas;

o A tilkesinden iki eskrimci varsa,

¢ Ya da A iilkesinde 2 ve B tilkesinden 2 eskrimci varsa, 6’lik puliin mag sirasi, bir 6nceki maddenin 6ngordiugii bigimde segilerek, bu
eskrimcilerin pul kigidina, ilk maglarini aralarinda vurusacak sekilde yerlestirilirler.

o Veya A iilkesinden 2,B iilkesinden 2 ve C iilkesinden de 2 eskrimci varsa siralama asagidaki gibi olur:

1-4 2-5 3-6 5-1 4-2 3-1 6-2 5-3 6-4
1-2 3-4 5-6 2-3 1-6 4-5

b)Puliin 6 eskrimci arasinda oynanmast;

o A iilkesinden 3 eskrimci varsa,

o A iilkesinde 3 ve B iilkesinden 2 eskrimci varsa;

« Veya A iilkesinden 3,Ulkesinden 3 eskrimci varsa; eskrimciler pul sayfasinda asagidaki bicimde siralanir;
o A iilkesinin eskrimcileri 1-2 ve 3. Sirada,

o B iilkesinin eskrimcileri 4,5 veya 4,5 ve 6 numarada yer alir.

¢)6 kisiden olusan bir pulde, eskrimcilerin 4’ii A tilkesinden, 2’si bagka tilkeden ise, A tilkesinin 4 eskrimcisi pul kagidinda 1,2,3 ve 4
numarada yer alir ve mag sirasi agagidaki gibi diizenlenir.

3-1 4-2 1-4 2-3 5-6 1-2 3-4 1-6 2-5
3-6 4-5 6-2 5-1 6-4 5-3

4 - 7 kisiden olugan bir pule ayni tilkeden katilan eskrimcilerin yerlestirilmesine 6rnek:
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a)Puliin 7 eskrimci arasinda oynanmasi;

o A tilkesinden 2 eskrimci varsa:

« A tilkesinden iki, B tilkesinden 2 eskrimci varsa,

« Ya da A iilkesinden 2,B tilkesinden 2,C tilkesinden 2 eskrimci varsa,

7 kisilik pul i¢in ayni iilkenin eskrimecileri ilk maglarini bir 6nceki maddenin 6ngérdig sirayla, kendi aralarinda vurusacak bicimde
pul kdgidina yerlestirilirler.

b) Puliin 7 eskrimci arasinda oynanmast;

o A tilkesinden 3 eskrimci varsa

o A tilkesinden 3,B iilkesinden 2 eskrimci varsa,

« Ya da A iilkesinden 3 B tilkesinden 2 ve C tilkesinden 2 eskrimci varsa

A iilkesinin 3 eskrimcisi pul kdgidina 1-2 ve 3 numara olarak B tilkesinin 2 eskrimcisi 4 ve 5 numarada, C iilkesinin 2 eskrimcisi 6 ve
7 numarada yer almalidir.

Madde 0.14 ‘in 6ngordiigii mag sirasi artik gecerli degildir ve 7 kisilik puliin mag sirasi agagidaki gibi diizenlenir.

1-2 4-5 6-7 3-1 4-7 2-3 5-1 6-2 3-4
7-5 1-6 4-2 7-3 5-6 1-4 2-7 5-3 6-4
7-1 2-5 3-6

0.16

1-Pul'de beklenmeyen bir durum nedeniyle mag¢ durdugunda, bu durmanin uzama olasilig1 bulunuyorsa; Hakem (Teknik Yonetim ve
Diizenleme Kurulu onayiyla)miisabakanin devamini yeniden saglayabilecek bicimde maglarin sirasini degistirebilir.

2-Pulde birbirini izleyen iki mag¢ arasinda eskrimciye verilebilecek dinlenme siiresi 3 dakikadir.

0.17
Pulde bir magin bitmis kabul edilebilmesi i¢in;

1-Eskrimcilerden birinin tug sayisinin 5 ‘e ulagmig olmas;
a)Bu durum pul kagidina yazilacak tus sayilar1 magin bitimindeki sayilardir.(V5-D-n-N=Magta yenilen eskrimcinin yemis oldugu
tug sayis1)

b)Epede eskrimcilerin tus sayilar1 4,4 ‘e ulagtiginda, vurusma esitligi bozacak ilk tusun yapilabilmesi i¢cin 6ngoriilen mag stiresi bitene
kadar stirdiiriiliir. Sonraki ¢ift vuruglar sayilmaz.(ve bu nedenle eskrimciler, vurusmaya bulunduklar: konumdan baslar)

2- 3 dakikalik gercek vurugma siiresinin bitmis olmasi gerekir.
(Son dakika uyarisi verilmeyecektir)

a)Sire bittiginde, eskrimcilerin sayilar1 arasinda en az bir tus far bulunuyorsa, daha ¢ok tus yapan eskrimci mag1 kazanmigtir. Pul
kagidina yazilacak olan sayilar magta ulagilan gergek sayilardir.(V =mag1 kazanan eskrimcinin yaptig1 tus sayisi, n=maci1 kaybeden
eskrimcinin yaptig1 tus sayisi

b)Yonetmelige gore 6ngoriilen siire bittiginde, alinan sayilarda esitlik bulunuyorsa, esitligi bozacak ilk tusun yapilabilmesi igin, esk-
rimcilere 1 dakikalik siire tanimadan 6nce hakem, bu 1 dakikada bittiginde olast beraberligin stirmesi ihtimaline karsi, ma¢i kimin
kazanabilecegini belirlemek i¢in kura ¢eker.

¢)Bu durumda pul kigidina yazilacak olan tug sayilari,magta erisilen gergek tus sayilaridir.(Bir dakikalik ek stire igerisinde tug yapil-
migsa ,(V N - D n, ancak kazanani kura belirlemis ise, V4-D-4 veya V2-D2 veya G1-M1 veya G0-M0)

0.18
Teknik yonetim miisabakanin baglamasindan 6nce, pul sonuglarina gore olusturulan siralamaya gore elenecek eskrimci sayisini be-
lirler ve bunu agiklar. Bu say1 pul turuna katilacak tiim eskrimcilerin %20 ‘sinden az ve %30’undan fazla olmayacak sekilde olmalidur.

0.19
1-Biten her puliin tiim katilimcilari, pullerine gore sayisiyla; V/M,YT-AT, YT gostergelerini goz oniine alacak tek bir sonug listesine
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gecilir. V=Galibiyetleri, M=Mag sayisini, YT=Yaptig1 tuslar, AT=Aldig1 tuslar
2-Daha sonra, asagidaki gibi bir siralama listesi olusturulur.
a)Mag sonuglari siralama listesine gegirilirken, yararlanilacak 2 gosterge hesaplanur.

b)On siralamay1 saglayacak birinci gosterge, eskrimcinin kazandigi mag sayisini, oynadigi mag sayisina bélerek bulunur.
(Formuli=V/M)

¢)Gostergesi en yiiksek olan (En yiiksek=1),siralamada birinci konuma yerlestirilir.

d)Birinci gostergede esitlik bulundugunda, esit konumdaki eskrimcileri aralarinda siralama i¢in ikinci gostergeye eskrimcinin yapti-
g1 toplam tus sayist ile yedigi toplam tus sayisi arasindaki farkin bityiikligiine bakilir.(Formiil=YT-AT)

e)V/M ve YT-AT gostergelerinin esit oldugu durumlarda en fazla tus yapmus olan eskrimci bir iist sirada yer alir.

f)iki veya daha fazla eskrimci arasinda mutlak esitlik olmasi durumunda, siralama listesindeki konumlarini belirlemek igin, kura
cekilir.

3-Tur atlayanlar1 belirleyen bu siralama listesinde son sirada yer alan 2 ya da daha fazla eskrimci arasinda, mutlak esitlik oldugu
durumlarda baraj yapilmayacak ve énceden belirlenen say1 artsa bile, es dereceli eskrimcilerin hepsi, siralanmaya hak kazanacaktir.

0.20
Magi Birakma

Mag birakan ya da magtan atilan eskrimci, pulden silinir ve elde ettigi sonuglar iptal edilerek, miisabakaya katilmamis gibi kabul
edilir.

DIREKT ELEME iLE iLGiLi GENEL KURALLAR

0.21
Direkt eleme tablosu, ayni tilkeden katilanlara ayricalik tanimadan, siralama listesi ve her miisabakanin 6zgiin kurallar: g6z 6ntinde
bulundurularak, EK- Ada ¢izimi verilen tabloya gore diizenlenir.

0.22

Miisabakanin diizenleyicileri, direkt eleme tablosunun 64 kisiye inmesiyle beraber, her mag i¢in 6ngoriilen baglama saatini belirle-
yerek ilan eder.

0.23

1-Direkt eleme maglar1 15 © tug tizerinden yapilir. Maglar, her periyot arasinda l'er dakika dinlenme arasi bulunacak sekilde,3%r da-
kikalik 3 periyottan olusur. Istisna olarak kilig’ta birinci periyot, ya 3 dakikanin bitmesi ile ya da bir eskrimcinin 8 tugluk skoru elde
etmesiyle gerceklesir.

2-Dinlenme arasinda, magtan dnce gorevlendirilen bir kisi eskrimcisinin yaninda bulunabilir.

3-Her periyodun sonunda elektrik aksamina bagl bir kronometre, yargi aletinin ¢aligmasini durdurur.

0.24
1.Mag:

Eskrimcilerden birinin 15 tuga ulasmas1 ve ya,9 dakikalik ger¢ek vurusma stiresinin bitmesi ile son bulur.

2.En ¢ok tus elde eden eskrimci galip ilan edilir.

3.Yonetmelige gore 6ngoriilen siire bittiginde, alinan sayilarda esitlik bulunursa, esitligi bozacak ilk tusun yapilabilmesi i¢in, esk-
rimcilere 1 dakikalik siire taninmadan 6nce hakem, bu 1 dakikada bittiginde olas: beraberligin stirmesi ihtimaline kars1, mag¢1 kimin

kazanabilecegini belirlemek i¢in kura ¢eker.

4.Bu durumda pul kagidina yazilacak tus sayilari, mag ta erisilen gercek tus sayilaridir.
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0.25
Magi1 Birakma

Bir eskrimci hangi nedenle olursa olsun, mag yapamaz ve ya magi bitiremez ise, rakibi bu magin galibi ilan edilir. Mag1 birakan esk-
rimci ise, miisabakanin genel siralamasindaki yerini kaybetmez.

0.26
Maglarin Sirast

1.Tablonun her turunda (256-128-64-32-16-8-4’lilk asamalar)maglar her zaman, yukaridan baslayip asagiya dogru giderek, tablonun
sirasina gore oynatilir.

2.Direkt elemeler 4 ya da 8 pist iizerinde oynaniyorsa bu kural ayni sekilde tablonun her ¢eyregi i¢in uygulanir.
3.Ayn1 eskrimcinin iki direkt eleme magi arasinda her zaman en az 10 dakikalik bir dinlenme siiresi olmalidur.

0.27
Final

Direkt eleme yontemiyle oynanan final turu 4 eskrimciden meydana gelir.

0.28
Siralama

1.Genel siralama agagidaki gekilde elde edilir;

« 1’lik mag¢ini kazanan eskrimci,1.dir

o 1’lik magini kaybeden eskrimci, 2.dir

2.Digerleri arasinda siralama yapmak gerekmiyorsa, yar1 final maglarini kaybeden her iki eskrimcide 3. olarak kabul edilirler.

3. 3.ve 4yl belirlemek gerekiyorsa, yar1 final maglarini kaybeden iki eskrimci arasinda mag yapilir.

4.Tablonun her turunda elenmis olan eskrimciler, tablonun diizenlenmesi sirasinda yararlanilan siralamaya gore, kendi aralarinda
dizilirler.

5.Pul turunda elenen eskrimciler, direkt eleme tablosuna adi yazilan tiim eskrimcilerin altinda, bu turdaki siralanmalarina gore
yerlestirilirler.

A) KARMA YONTEM - ELEME PULLERI TURU, DiREKT ELEME ON TABLOSU,64 ESKRIMCIDEN OLUSAN TEMEL Di-
REKT ELEME TABLOSU, DiREKT ELEME YONTEMI iLE FINAL

(DUNYA BiRINCILIKLERiI VE DUNYA KUPASI)

0.29
Bu formil, Diinya Birincilikleri ferdi miisabakalarinda ve Diinya kupas1 miisabakalarinda ve Grand Prix miisabakalarinda uygulanir.

0.30
Asagidaki hitkiimler diginda puller ve direkt elemeler konusunda yukarida agiklanan genel kurallarda gecerlidir.

0.31
1-Miisabaka; her biri, bir miisabaka giinii stirecek bir 6n ve birde temel toplam iki evreden olusur.

2-Miisabakadan bir giin 6nce, en geg saat 15.00% kadar organizatorlerin pulleri ve muaf eskrimcilerin listesini yayinlamasi gerekmek-
tedir. Bunun igin miisabakadan en geg bir giin énce FIE Web Sitesinden kayit dosyalarini indirmeleri gerekmektedir.

3-En son FIE siniflandirmasindan en yiiksek sirada yer alan kaydi yapilmis 16 eskrimci n eleme asamasindan muaf’tir.

4-Kayd1 yapilan eskrimcinin miisabakaya katilmamasi halinde uygun bicimde gerekge gosterilen zorunlu haller disinda, hatal esk-
rimcinin federasyon’'una (bkz.86.mali cezalar ve bedeller tablosu)verilecektir.

5-Muaf sayilacak eskrimcileri belirlerken, FIE resmi siralamasinin 16. sirasi igin 2 ya da daha gok eskrimci arasinda esitlik bulunu-
yorsa, kimin 6n evreden muaf sayilacagini belirlemek i¢in kura gekilir.
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0.32
1-On evre, katilanlarin %207si ile %30’u arasinda bir sayinin, genel gdstergeye gore elendigi bir pul turu ve direkt eleme 6n tablola-
rindan olusur. Grand Prix miisabakalari i¢in, puller indeksine dayali olarak elenen eskrimci sayist %30 olmalidir.

2-Puller turundan sonra, genel gostergeye(bkz.0.19) gore, siralanan ilk 16 eskrimci, 6n tablodan muaf sayilir. Siralamanin 16. Konu-
mu i¢in, 2 ya da daha ¢ok eskrimci arasinda esitlik bulunuyorsa, 16. siranin belirlenmesi i¢in 5 tug baraj mag1 uygulanacaktir.

3-Pullerde bagarili olan diger eskrimciler icin, elde ettikleri genel gosterge (ve gosterge esitliginde kura’ya) gore siralanarak, timiyle
direk eleme yontemiyle bir 6n tablo diizenlenir. Bu tablonun dolu olmasi sart degildir. Tablodaki maglar, 32 eskrimci kalana kadar
yapilir.

0.33

1-Temel evre, dort piste gerceklestirilecek ve tablonun her ¢eyreginin maglar: bir piste oynanacak sekilde tiimiiyle direk eleme yon-
teminde bir tablodan olusur; bununla birlikte miisabakanin diizenlenisine bagli nedenlerle bu tablonun ilk turu 8 pistte oynanabilir.
Grand Prix miisabakalar1 yalniz 4 pistte oynanmaktadir.

2-On eleme evresinden izinli sayilan eskrimciler, FIE resmi siralamasinda dizilislerine gore, ancak siralamalarinda esitlik bulunuyor-
sa ikiger ikiser ayrilip aralarinda kura gekilerek bu tablonun 1'den 16’ya dogru sirali konumlarina yerlestirilirler.

3-Girig yapilmis 16 muaf eskrimciden birinin hazir bulunmamas: durumunda (bkz.0.31)tablodaki pozisyon bog birakilacak ve mii-
sabaka kontrolii diginda gerceklesen ve uygun sekilde gerekge gosterilen kogsullar nedeniyle katilmadig: haller disinda ulusal federas-
yonu FIE’ye 6demek {izere para cezasina arptirilacaktir.(Bkz. mali cezalar ve bedeller)

4-On tabloda yer almayan muaf ve pul turunda sagladiklar1 gostergeye (ve gostergeler arasinda esitlik bulunuyorsa kuraya ) gore
dizilen 16 eskrimci bu tablonun 17den 32’ye kadar sirali konumlarina yerlestirilirler.

5-On tabloda, pul turunda sagladiklari géstergelerinin sirasina gore dizilen 32 eskrimcinin bu tablonun 33'den 64’ kadar sirali ko-
numlarina yerlestirilirler.

0.34
3.lugi belirlenmek i¢cin mag yapilmayacak yar: finalde yenilen her iki eskrimcide 3. Sayilacaktir.

B) KARMA YONTEM- ELEME PULLERI TURU, DIREK ELEME YONTEMINDE BiR FINALLE SONUCLANACAK BiR Di-
REK ELEME TABLOSU
(YILDIZLAR VE DE GENCLER DUNYA BIRINCILIKLERI VE GENCLER DUNYA KUPASI )

0.35
Bu yontem Yildizlar ve Gengler Diinya Birinciliklerinin ferdi miisabakalarinda ve Gengler Diinya Kupas1 miisabakalarinda uygulanir.

0.36
Asagidaki hitkiimler diginda, puller ve direk eleme konusunda, yukarda a¢iklanan genel kurallar uygulanir.

0.37
Miisabakalar silah bagina bir giin ayrilacak bicimde ger¢eklestirilir.

0.38
Miisabaka; hazir bulunan tiim eskrimcilerin katilacagi puller turunu ve tiimiyle direk eleme yonteminde oynatilacak bir tablodan
olusur.

0.39

Teknik Yonetim, Yildizlar Diinya Birinciliginde Pulleri olusturmak icin asagidaki gii¢ sirasini géz 6niinde bulundurur;
1- Bir 6nceki yil'in Yildizlar Diinya Birinciliginin ilk 8,

2- Yildizlar FIE siralamasinin ilk 64’

3- Yildizlar Diinya Birinciliginde bir 6nceki senesinde 9.uncudan - 32. Konum déhil, yer alan eskrimciler,

4- Gengler FIE resmi siralamasinda 65'den son siraya kadar yer alan eskrimciler,

5- Ulusal Federasyonlar tarafindan belirlenen gii¢ sirast,

6- Teknik Yonetimin karar1

0.40

1-Pul turunu asan tim eskrimciler, pullerde ki gostergelerine gore bir direkt eleme tablosuna dizilirler. Bu tablonun dolu olmasi
gerekmez. Bu tablodaki maglarin tiimii finale kadar devam eder.

2-Tablo, 32 eskrimciye distiikten sonra tablonun her ¢eyreginin maglari bir pistte oynanmak tizere 4 pist kullanilir.
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BOLUM:6
TAKIM MUSABAKALARI
A) Diinya Birincilikleri, Gengler Diinya Birincilikleri (ve Olimpiyat Oyunlar1) Takim miisabakalar1

0.42
Yedegi olsun ya da olmasin her silahta takimlar 3%er eskrimciden olusur. Takim tamam olmadan karsilagmaya baglanamaz.

0.43
1- Kargilagma, tiimiiyle direkt eleme yontemiyle gerceklesir. Ama direkt eleme tablosu tamamu ile oynanmayabilir.(bkn.ek-a s.110)

2- Diinya Sampiyonasi (Biiyiikler) miisabakasinda takimlar, tiimiiyle FIE'nin giincellestirdigi resmi siralamaya gére tabloda yerlerine
siralanirlar. Siralanmamis takimlar ise, tablonun sonunda yerlerini alir ve kuraya tabi tutulurlar.

3- 16.lik dahil, tim konumlar i¢in kargilagma yapilir. Takimlar, 17’likten sonra, direk eleme tablosuna diziliste yararlanilan goster-
geye gore siralanir.

4-Takimlar; Gengler Diinya Sampiyonasinda tablodaki durumlarina gore, yerlerini alirlar. Bu siralama, ferdi miisabakada takimin
en iyi derece yapan ii¢ sporcusunun siralamast ile olusturulur. Sayet; bir eskrimci ferdi kargilagmaya katilmamigsa, ona verilen sira
Gengler ferdi siralamasinda goriinen toplam eskrimci sayisinin bir fazlasina esit olacaktir.

« Tlk 4 konum igin mag yapilacak,5’ten itibaren takimlar, tablo turuna ve tablonun igine girme sekline gére siralanacaktir.

0.44
Uygulanacak yontem asagida ki gibidir.

1- Dontisimli mag yontemi her silahta uygulanir.

2- Takimin her 3 eskrimcisi karsi takimin 3 eskrimcisi ile kargilagir. (9 dontisiim)
3- Her karsilagmanin mag sirasi agagida ki sirayz izler;

3-6 5-1 2-4 1-6, 3-4 2-5 1-4 2-6 3-5

Isteyerek veya istemeyerek, bu siranin degismesi halinde, degismeden sonra alinan biitiin tuslar iptal edilir, (bkz t.86) mag yeniden
maddenin uygun kurallari icerisinde baglatilir.

4- Takim Kaptanlar1 6nce takimlarin kargilagsma kagidinda ki yeri i¢in kura ¢eker, sonrada eskrimcilerin mag sirasini belirler.
5- Degisme her 5 tusluk evreden sonra gergeklesir, (5-10-15-20 gibi) her degisim i¢cin maksimum zaman 3 dKdur.

6- 11k 2 rakip en fazla 3 dk i¢inde 5 tus yapana kadar vurusur. Sonraki rakipler en fazla 3 dk i¢inde 10 tus yapincaya kadar devam eder
ve boylece 5Ser tusla artarak birbirini takip eden dontigsiimlerle devam eder.

7- Sayet 3 dKlik stirenin bitiminde, bu dontisiim i¢in 6n goriilen say1 ulagilmamais ise sonraki déntigiimiin iki rakibi sayilari buldugu
noktadan devralir ve en ¢ok 3 dk. I¢inde kendi déniisiimleri igin 6n goriilmiis sayrya ulasmak igin miicadele ederler.

8- Galip takim en yiiksek skor olan 45 tusu ilk elde eden ya da kurallara uygun stirenin bitiminde, en ¢ok tusu yapmuis olan takimdir.
9- Son doniigiim i¢in kurallara uygun siirenin bitiminde takim sayilar1 esitse dontisiimde ki eskrimciler arasinda vurusulacak ve esit-
ligi bozacak ilk tusla son bulacak 1dKlik ek bir siire verilir. Hakem; vurusma baslamadan 6nce bu ek stirenin bitiminde de esitligin
bozulmamis olma ihtimaline kars1 kimin kazanacagini belirlemek i¢in kura geker.

10- a) Kargilagma sirasinda bir Takim Kaptani; eskrimcilerden birisini kargilagmanin baglamasindan 6nce ismi ile belirlenmis bir
eskrimci ile degistirilmesini isteyebilir. Degistirilen eskrimci bir kaza ya da zorlayici nedenler olustugunda pisteki bir eskrimcinin
yerine ge¢mek iizere karsilagmaya yeniden katilamaz. Takim; eskrimci degistirecegi duyurusunu karsilasmaya katilacak eskrimcinin
vurusacagl donisiimden bir 6nceki doniigiimiin baglamasinda 6nce yapacak ve bu hakem tarafinda teknik yonetime ve karsi takimin
kaptanina bildirilecektir.

b)Degistirme isteminden sonra ki doniisimde bir kaza olursa, Takim Kaptani degisim istemini geri ¢evirebilir.

c)Kars: takim kaptanida benzer bigimde degistirme isteminde bulunmussa, bu kararina devam edebilir ya da kararini geri alabilir.
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11-a)Bir déniisiim sirasinda FIE tip Kurulu'nun yetkilisi, ciddi bir yaralanmayn tespit eder ve karar1 geregi, eskrimci gekilmek zo-
runda kalirsa, takim kaptani dontisiimde vurugma basglamis bile olsa, yaralanan eskrimcinin magi biraktigi noktadan devami icin,
yedegin donistime alinmasini isteyebilir.

b)Bununla birlikte, kargilagmaya bu sekilde yedegi alinan eskrimci bu kargilasmada yeniden yer almaz.

12- Eskrimci ve olas1 yedegi, mag1 birakmak zorunda kalan ve ya karsilasmadan eskrimcisi ¢ikarilan takim karsilagmayi kaybeder.

13- Nedeni ne olursa olsun; bir takim, baglamis oldugu bir miisabakay1 bitiremezse Teknik Yonetim genelde her takimi bir eskrimci
sayarak, Ferdi miisabakanin kurallarini uygular.

14- Takim yenilgiyi kabul ettiginde;

a- Diger bir takima kars1 vurusmus bulunuyorsa basladigi miisabakay1 bitirmemis sayilir.(bkn.o.25)
b- Sayet bu ilk karsilasmasi ise miisabakaya hi¢ katilmamuis kabul edilir.

TAKIMLAR DUNYA KUPASI

0.45
Asagidaki 6zellikler diginda miisabaka, Takimlar Diinya Birinciligi miisabakalari i¢in 6n goriilen kurallara gore diizenlenecektir.

0.46
1- I’likten 16’11k konumuna kadar biitiin karsilagmalar yapilir. Takimlar, 17 likten sonra tabloya giris sirasina gore dizilirler.

2- Sayet bir Takim kaza veya yetkili doktor tarafindan olas1 bir rahatsizliga tan1 konulmas: haricinde, kargilasmaya baslamazsa, mii-
sabakadan diskalifiye edilir ve bu takim diinya kupasindan puan alamaz.

0.47
1- {1k 4 takim giincellestirilmis FIE resmi takim siralamasina gore direkt eleme tablosuna yerlestirilir. (bkz.0.86) Siraya konulmamis

takimlar tablonun son sirasinda yer alir ve kura ¢ekilerek yerleri paylagirlar.

2- Tablo en ge¢ bireysel miisabakanin ¢eyrek finalinin sonlanmasindan en az bir saat giris yapilan takimlarin siralamasina bagh
olarak olugturulacaktir.

BOLUM: 7

FIE RESMi MUSABAKALARININ DUZENLENMES]

A)ORTAK TEDBIiRLER

Miisabakalarin Programi

0.48

1- Olimpiyat Oyunlarinda eskrim miisabakalar1 programi giincel olarak 10 miisabakadan olusur. Miisabaka sayisinda meydana gelen

tim degisikliklerin kongre tarafindan kabul gérmesi gerekir.

2- Diinya Birinciliklerinin programi 6’1 ferdi 6’s1 takim olmak tizere 12 karsilasmadan erkek - bayan flore, erkek bayan epe ve erkek
bayan kili¢ seklinde olugur.

3- Yildizlar ve Gengler Diinya Birincilikleri programi; erkekler flore bayanlar flore, erkekler epe bayanlar epe ve erkekler kilig, ba-
yanlar kili¢ olmak tizere 6’s1 Gengler 6’s1 Yildizlarda 12 ferdi miisabaka ve Genglerde 6 takim miisabakasindan olugur. Birincilikler
Yildizlarin miisabakasi ile baglatilir, Gencler Ferdi miisabakalari ile stirdiriliir ve Gengler takim miisabakalari ile bitirilir.

4- Diizenleme Kurullari; miisabakalar dizisini FIE yiiriitme kurulunun onayina sunmak zorundadir.

Yer — Tesisler — Malzeme — Kimliklerin Tanimi ve Kabulii — Miisabaka alanlar1 iginde dolasim - Organizasyon Komitesi ve Idari Yeri
— Personel - Cesitli basili malzeme ve resmi program.
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UYE FEDERASYONLARIN MUSABAKALARA YAZILMASI

Resmi Davet

0.50

1- Olimpiyat Oyunlari disinda, FIE'nin tiim resmi miisabakalarinda, resmi davet miisabakay1 diizenleyen federasyonun, miisabaka-

lara giris FIE’ ye iiye her federasyonun birincilige katilmaya ¢agirdigi mektupla gerceklesir.

2- Diinya birincilikleri igin; bu davetiyenin istinasiz biitiin FIE ye iiye federasyonlara miisabakalardan en az 6 ay énce yollanmast
gerekir.

3- Diinya kupasi i¢in bu siire en az 2 ay 6nce olmalidir.
ON PROGRAM

0.51.
Resmi davet ile birlikte, tiye federasyonlara, en azindan asagidaki bilgileri kapsayan “6n program” brosiirleri gonderilmelidir.

1- Diizenleme kurulunun resmi adi, posta adresi, e-mail adresi, telefon ve faks numaralari;
2- Miisabaka takvimi taslagi,

3- Diizenleme kosullari;

4- Yolculuk ve ulagim araglari, vize, glimriik vs konularda a¢iklamalar,

5- Oteller, fiyatlar ve miisabaka yerine gore konumlari

Katilim Fonlar1

0.52.
Diinya Sampiyonalarina Katilim Bildirisi

Bu form, resmi davetle ayni1 zamanda, tiim tiye federasyonlara gonderilmelidir. Federasyonlarda miisabakalar baslamadan 3 ay 6nce
sampiyonalara katilma niyetlerini bildirmek zorundadirlar.

0.53.
Diinya Birinciligi Miisabakalarina Katilma(Tim Kategoriler)

o Federasyonlar, organizasyon komitesi tarafindan gonderilen katilim formlarini miisabakalarin baglamasindan 3 ay 6nce alacaklar-
dir. Bunun tizerine, katilacak eskrimcilerin ve miisabaka programi ¢ercevesinde istirak edecek takimlarin sayisini ilk miisabakalarin
baslamasindan 2 ay 6nce bildireceklerdir. Bu tarihin asimindan itibaren eskrimci sayisi ilave olarak kabul edilmeyecektir.

« Kayit islemleri FIE'nin internet sitesinden yapilacaktir. Birincilige katilacak olan bu eskrimciler ile muhtemel yedekleri ile takimla-
rin kayit islemleri ilk maglarin baglamasindan en geg 15 giin énce(Lozan saatiyle gece yarisina kadar) FIE’nin web sitesinden yapilmis
olmalidir.

« Son kayit tarihinden sonra uygun sekilde gerekge gosterilen zorunlu haller diginda bir eskrimcinin ¢ekilmesi miimkiin degildir.

Kayd1 yapilan bir eskrimci veya takim miisabakaya katilmazsa, uygun sekilde gerekce gosterilen zorunlu haller disinda federasyonu
FiE’ye 6denmek iizere para cezasina garptirilacaktir(bkz. mali cezalar ve bedeller tablosu)

« Ancak ilave kayit bagina FiE ‘ye ilgili bedelin (bkz.0.86.mali cezalar ve bedeller)6denmesi iizerine, miisabakadan énceki giin saat
sabah 10.00’a kadar (Diinya Sampiyonasi n1 sunan sehirdeki yerel saat ile) bir veya daha fazla eskrimci ilave edilebilir. Bunun ger¢ek-
lesmesi i¢in ulusal federasyonun, ilgili bedelin derhal 6denmesiyle birlikte Fie'ye eskrimci ekleme talebini ulastirmasi gerekmektedir.

« Isim degisikligi FIE ile mutabakat saglanmasi iizerine ve yalniz zorunlu haller de her bir miisabakanin baslangicindan 24 saat 6n-
cesine kadar yapilabilir.

0.54
Bityiikler ve Gengler Diinya Kupas1 Misabakalari, Grand Prix Miisabakalari, Satellite Turnuvalar ve Diinya Kupas: Takim Miisaba-
kalar1 ve Bolgesel Biiyiikler ve Gengler Miisabakalari Igin Isimle Kayit Islemi

1-Eskrimcilerin isimleri ve olasi tiim yedek sporcular ve takim girisleri en ge¢ miisabaka baslamadan dnce FIE web sitesi iizerinden
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yapilmalidir. Takim Kayitlar: i¢in, takimi olugturan eskrimcilerin, isimleri, organizatore bilgi vererek, miisabakadan onceki giine
kadar, en ge¢ bireysel miisabakanin ¢eyrek finalinin sonunda olmak tizere degistirilebilir.

Gengler ve Bityiikler Bolge Sampiyonalarinda eskrimciler ve takimlarin kayitlar1 Bolge Sampiyonasrnin ilk miisabakasindan en geg
7 giin 6nce FIE'nin internet sitesinden yapilir. Ancak, resmi miisabaka doktoru tarafindan tasdik edilen sakatlik veya hastalik duru-
munda, bu asamadan sonra en geg bireysel miisabakanin sonunda eskrimci degisikligi yapilabilir.

2-Eskrimci veya Takimim Miisabakadan Cekilmesi

Son Kayit tarihinden sonra isimleri girilen hi¢bir eskrimci veya takim miisabakadan ¢ekilemez. Miisabakadan 6nceki Sali giiniinden
itibaren bir eskrimcinin zorunlu sebepler nedeniyle miisabakadan ¢ekilmek zorunda kalmasi halinde, Ulusal federasyonu FIE ve
Organizatorleri bilgilendirecektir. Bireysel miisabakalarda Eskrimci bagka bir eskrimci ile degistirilemez.

3-Eskrimcinin Degistirilmesi:

Buna ragmen miisabakadan 6nceki Sal1 glintine kadar(Lozan saatiyle gece yarisina kadar); Bir eskrimci, bagka bir eskrimcinin yerini
alabilir, bunun igin Ulusal Federasyonun eskrimci degisim istegini yazili olarak FIE’ye (e-mail veya faks) bildirmesi gerekir.

4-Son Kayit Tarihinden Sonra Eskrimci Eklenmesin

Ancak misabakadan 6nceki Sali giinit'ne kadar (Lozan saatiyle gece yarisina kadar) her bir ilave eskrimci i¢in ilgili bedelin (bkz. 0.86.
mali cezalar ve bedeller tablosu) FIE ‘ye 6denmesini miiteakip bir veya daha fazla eskrimci eklenebilir.

Bunun gerceklesebilmesi i¢in Ulusal federasyonun FIE’ ye(faks veya e-mail ile) eskrimci ekleme talebini ve ilgili bedelin 15 giin ige-
risinde 6deyecegine dair taahhtidii gondermesi gerekmektedir.

5-Kayit yapilan bir eskrimci veya takimin miisabakaya katilmamasi durumunda; uygun sekilde Gerekgelendirilmis zorunlu haller
disinda, Ulusal Federasyonlari FIE ye 6denmek iizere para cezasina (bkz. 0.86.mali cezalar ve bedeller tablosu)carptirilacaktir.

6-Tiim resmi miisabakalarin organizatérleri, aksi takdirde FIE’ye para cezasi (bkz. 0.86.mali cezalar ve bedeller tablosu) 6deyecek
sekilde, yukaridaki kogullara uygun sekilde, listelerde yer almayan eskrimcilerin kayitlarini, federasyon tarafindan talep edilmemis
her tiirlii kayd ve ilgili sezon igin gegerli FIE lisansina sahip olmayan herhangi bir eskrimci veya hakemin kaydini reddedecektir.

Katilimcilarin Yaglar

0.55.
Miisabaka Yilinin 1 Ocak tarihinden itibaren 13 yasina doldurmamus higbir eskrimci resmi FIE miisabakasina katilamaz.

1-Tiim resmi FIE Yildizlar Miisabakalarinda yer alan eskrimciler; miisabakanin yapildig1 yildan énceki yil'in 31 Aralik gece yarisinda
17 yagindan kiigiik olmalidar.

1- Tiim resmi FIE Gengler Miisabakalarinda yer alan eskrimciler; miisabakanin yapildigi yildan énceki yil'in 31 Aralik gece yarisin-
da20 yasindan kii¢iik olmalidir.(bkz.080)

2- Yukaridaki hiikiimler disinda, Farkli Veteran kategoriler disinda, FiE'nin diger resmi miisabakalarinda yer alan sporcular igin
maksimum yas limiti bulunmamaktadir.

Biiyiik Miisabakalarin Teknik Yonetimi

0.56.

Bagka resmi yetkililerin bulunmasini gerektiren 6zel sorunlar diginda, bliytik miisabakalarin teknik bakimdan yonetimi, diizenleme-
si ve atamalar1 her miisabakanin kendine 6zgii ve kurallarina uygun bicimde bir Teknik Yonetime verilir.

Atama

0.57.
Teknik Komite miisabakay1 organizasyonu etme konusunda deneyimli ve yetkin kisilerden meydana gelmektedir.

1-Diinya Sampiyonast Ve Olimpiyat Oyunlari

a)Teknik Organizasyon, i¢lerinden birinin organizasyonu, ger¢eklestirilen tilkeyi temsil etmesi gerekir. Farkli uyruklara sahip 6 tiye-
den meydana gelen Teknik Komite tarafindan yiriitilmektedir.

b) Teknik Komite Baskani ve diger iiyeler FIE Y iiriitme Kurulu tarafindan atanmaktadr.
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¢)Teknik Komite iiyeleri arasinda oy esitligi olmasi halinde Teknik Komite Bagkani belirleyici oy’a sahiptir.
2-Diinya Kupasi

a)Teknik Komite Organizasyonu gerceklestiren iilkeden veya bunlar tarafindan davet edilen 3 kalifiye kisiden meydana gelmektedir.

b)Grand Prix miisabakalari igin, FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan Miisabaka Gézlemcisi ayni1 zamanda Teknik Komite Bas-
kanidur.

Yiikiimliiliikler

0.58

1- Teknik Yonetimin, yiikiimlilikleri arasinda, miisabakalarin kesin ve eksiksiz diizenlenmesinin yaninda, uygulanma olasilig1 bu-
lunmadigr durumlar disinda, yonetmeligi, kendi baginda ¢ignememek ve herkesin ona uymasini saglamak da yer almaktadir.
2-Teknik Yonetim, organizasyonun teknik bakimdan kusursuz islemesi, gozetlenmesi ve yiiriitillmesiyle ytikimladiir.

3-Bu Amag icin;

a)Teknik Tesislerin kurulmasini gergeklestirir.

b)Miisabakalara kayitlar1 kontrol eder.

c)Pul ve direkt eleme tablosunun olusturulmasini saglar.

d)Hakem Kurulu'nun 6nerilerine gore, hakemleri saptar ve maglarin yapilacagi pistleri belirler;

e)Miisabakanin her pistte baslatilmasini ve akisini denetler,

f)Sikayetleri inceler ve ¢6ztim bulur.

g)Diizenleme Kurulunun yardimlariyla, sonuglar: denetler.

h)Eskrimcileri, hakemleri ve yoneticileri 6nceden bilgilendirmek i¢in, bir sonraki miisabakalardaki sporcu dagilimini yeterince 6n-
ceden diizenler,

I)Sonuglarin yayinlanmasini saglar.
j)Miisabakanin / miisabakalarin denetlemesini saglamaktir.
4-Diger yandan; Teknik Yonetim, miisabakalarda disiplin bakimindan yetkileri madde 0.97 ‘de agiklanan bir yarg: organidur.

0.59
Isleyis

Teknik yonetim tiyeleri; Diinya Kupalar: haricinde, Teknik Yonetimde bulunduklari miisabakalarda, higbir sekilde Takim Kaptani,
Federasyon delegesi, hakem ve eskrimci gibi gorevlerde bulunamazlar.

0.60
1-Miisabakanin diizgiin bir sekilde gerceklestirilmesiyle yiikiimlii olan Teknik Yonetim, beklenmedik durumlarda, aksamalara ¢6-
ziim getirebilmesi amaciyla, maglarin baglamasindan bitimine kadar, biitiin miisabakalarda hazir bulunmak zorundadir.

2-Teknik Yonetimin biitiin kurallari, eskrimci ve yoneticilerin gerekli danigmay1 yapabilmelerini ve daha 6nce gormelerini saglayacak
bicimde, miimkiin oldugunca herkesin gorebilecegi bir yere asilacaktir. Bu sahislar, genelde Kafile Bagkanlari ya da Takim Kaptanla-
rinca bilgilendirilir. Siiresi i¢inde ilan1 edilmis bir program saati degisikligi ya da herhangi bir sorun tizerine itirazda bulunamazlar.

0.61
Teknik Yonetim; Diinya Birincilikleri ve Olimpiyat Oyunlarrnda, ilk miisabakalardan en az 24 saat 6nce, maglarin ilk turunu ger-
ceklestirmek i¢in bir araya gelmelidir.

0.62
Kural hatalar1 konusunda, sadece Hakem Delegesi ya da Delegeleri, bir hakem kararinin gegerli olup olmadigina karar verebilir.

Bir miisabakada sayet Hakem Heyeti yoksa gézlemci bu yetkiye sahiptir. Gézlemci ayni zamanda, A kategorisi ve Bityiik Odiil’lerin
(Grand Prix)karsilasmalar1 boyunca, meydana gelecek tiim anlagmazliklari ¢6zmelidir.
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Diinya Sampiyonlugunda meydana gelebilecek anlasmazliklar konusunda FiE biirosundan ya da bir FIE temsilcisinden bu sorunla-
rin ¢oziimlenmesi beklenir.

FIE ‘nin Denetimi

0.63

Teknik Yonetim, yonetmeliklerin uygulanmasini denetlemek amaciyla tiim oturumlarina katilma hakki bulunan FIE Bagkanr'ni ya
da atayacag Biiro Uyesini, bu oturumlara katilmalari konusunda bilgilendirmek zorundadir.

Doping Denetimi

0.64

FIE'nin biitiin resmi miisabakalarinda FIE-Doping Yonetmeligi'nin t.127 maddesinde agiklanan kurallara gore bir doping kontrolii
yapilir. Bu kontrol miisabakanin baslamasindan itibaren baslayabilir ve miisabakasini tamamlayan eskrimciyi ilgilendirir.
B)DUNYA BiRiINCILiKLER]

YILIN BIRINCILIGI

Kayit Islemleri

0.65

1-Diinya Birinciliklerine kayzt icin, ferdi miisabakalarda; her tilke i¢in silah bagina 4 eskrimci ve Takim miisabakalarinda, her tilke

i¢in silah bagina bir takim limiti konulmustur.

Sayet diizenleyici iilkenin miisabakaya katilmaya hak kazanmis takimi yoksa farkli bolgelere dagitilan 16 takim arasindan 1 takima
yer verilir.

Bir takimin miisabakaya katilmamasi halinde; siralamada, ondan sonra gelen takim kayit olma hakkini kazanir.

Hakemlik

0.66

1-Diinya Birincilikleri’nde hakemlik, Hakem kurulunun énerisiyle FIE ‘nin Yiiriitme Kurulu tarafindan secilmis hakemler tarafin-
dan saglanir.

2-Hakemlerin Seyahat ve otel masraflari, Organizasyon Komitesi dolayisiyla, diizenleyiciler tarafindan kargilanir.

3-Hakemler, Diinya Birincilikleri arifesinde diizenlenecek hakemlik toplantisina katilmak zorundadirlar.
Uluslararas: Yoneticilerin Davet Edilmesi

0.67
1-Her Diinya Birinciligi adaylig1 énerisi ve aday Federasyonun daveti {izerine, FIE'nin ya da Yiirtitme Kuruluw’nun bir iiyesi tarafin-

dan, muisabaka yerinde(tilkesinde)bir inceleme yapilir.

2-Asagida agiklanan uluslar arasi yoneticiler ,(turist sinifi ugak yolculugu, konaklama, yemek, giinliik 6denti) harcamalari, diizenle-
yiciler tarafindan karsilanmak kosulu ile davet edilirler.

a)Diinya Birinciliklerine Baskanlik edecek ve 6zellikle Teknik Yonetim'in faaliyetinin saglikli yiiriidiigiinii kontrol edecek olan FIE
Bagkan1 ve Temsilcisi,

b)FiE'nin atadig1 Protokol Miidiirii,

¢)Biri diizenleyici iilkeden olmak iizere, FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan Teknik Yonetim'in 6 iiyesi,
d)FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan 3 SEMI Komisyonu’nun iiyesi

e)FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan (biri bagkan olarak belirlenmek {izere) Hakem Kurulunun 4 iiyesi,

f)FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan TIP Kurulunun 2 iiyesi,

g)Yuritme Kurulu tarafindan atanan Hakemler (en fazla 34 hakem)
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C)BOLGESEL OYUNLAR

0.68

1- FiE tarafinda tanian Bélgesel Oyunlar, spor programlarinda eskrimin yer aldigi (C.1.O-ULUSLAR ARASI OLIMPIYAT KOMI-
TESI)tarafindan da taninan oyunlardir.(Ornegin; Akdeniz Oyunlari-Orta Amerika ve Karayip Oyunlari, Asya Oyunlar1 vs)
2-C.1.O’a taninan Bolgesel Oyunlar Yonetmeliginde, yer almayan biitiin hallerde, FiE'nin Kurallari uygulanur.

FiE’nin Teknik Delegesi

0.69

1-Bélgesel Oyunlarin; Olimpik Yonetmelikleri'ne gore, FIE'yi temsil edecek Teknik Yetkili, aranan kriterlere uygun olmasina gére
FIE Yiirtitme Kurulu ile yapilan gériismeler sonucunda, FIE Baskani tarafindan atanur.

2-Diizenleme Kurulu; bu Temsilcinin (turist sinifi ugak yolculugu, konaklama, yemek)harcamalarini temin eder.

Resmi Teknik Gorevliler Ve Hakemler

0.70

Bolgesel Oyunlarin Olimpik Yonetmeliklerinde; Hakemlerin ve Resmi gorevlilerin atanmasini kapsamak iizere, bu oyunlarin tiim
teknik diizenlemesi tizerindeki denetimin, Uluslararasi Federasyonlara birakilacagi kosuluda bulunmaktadir. Organizasyon komite-
si, agagida agiklanan Resmi gorevlilerin (turist sinifi ugak yolculugu, konaklama, yemek)harcamalarini kargilar.

1-Teknik Yonetim

Teknik Yonetim 3 iiye ise, 2’si yabancy,6 iiye ise 5’ yabanci olmak kosuluyla, FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanir.

2-Malzeme Kontroli

Bu Oyunlardaki eskrim malzemelerinin énemine gore, FIE'nin SEMI Kurulu temsilcilerinden 1 veya 2 kisi bulunur. Bu temsilciler;
FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanir.

3-FIE Hakem Komisyonu Yetkilisi
FIE Hakem Komisyonu, FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanir.
4-Tarafsiz Hakemler

Miisabakalarin énemine gére, Oyunlarin yapildig1 bélge digindaki Ulkelerden 2 veya 3 Uluslar arasi hakem, FIE Yiiriitme Kurulu
tarafindan atanur.

D)YILDIZLAR VE GENCLER DUNYA BIRINCILIKLERI
Yilin Birinciligi
Kayit islemleri

0.71
FiE’ye bagh biitiin Ulke Federasyonlar1 Yildizlar ve Gengler Diinya Birinciliklerine katilabilirler.

Katilimcilarin Yaglar:

0.72

Kayit islemlerine, Ferdi miisabakalarda silah basina ayni iilkeden 3 eskrimci ve Takim miisabakalarinda silah bagina her tilkeden bir
takim ile sinir konulmustur.

Hakemlik

0.73

1-Diinya Birinciliklerinde Hakemlik gérevleri FIE Hakem Komisyonunun &nerisi iizerine Yiiriitme Kurulu tarafindan segilen ha-
kemler tarafindan icra edilir.

2-Hakemlerin yolculuk ve konaklama masraflar1 Diizenleme Komitesi tarafindan kargilanir.

3-Hakemler, Diinya Birincilikleri arifesinde yapilacak olan hakem toplantisina katilmak zorundadirlar.
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0.74

Birinciliklerinde; Organizasyon Komitesi, Yonetmeligin bundan 6nceki 0.67.maddesinde belirtildigi gibi, istirak eden biitiin de-
legasyonlarin yani sira, Uluslararas: Yoneticilerinde masraflarini (turist sinifi ugak yolculugu, konaklama ve giinlitk harcamalari )
karsilamak kogulu ile davet eder.

DUNYA KUPASI MUSABAKALARI

Genel

0.75.
Diinya Kupas: miisabakalari, agagida ad1 verilen kargilagsmalarla gerceklesir.

« Biiyiikler Diinya Kupasi Ferdi Miisabakalar1 ve Biiyiik Odiiller(Grand Prix)
o Gengler Diinya Kupas1 Misabakalar:

o Takimlar Diinya Kupas: Miisabakalar:

Kabul

0.76
Asagidaki kosullar1 saglamadikea, bir ferdi miisabaka; Diinya Kupasina alinmaz ya da Kupada kalamaz.

1-En az iilke katilimy
*Avrupadaki Biiytikler Miisabakalar i¢in en az 8 iilke;

*Avrupa digindaki Biytikler miisabakalari i¢in en az 5 iilke;
*Gengler muisabakalari icin en az 5 tilke katilmalidir.
2-En az Katilimlar;

Avrupadaki Biiyiikler Miisabakalari'nda, FIE Biiyiikler Resmi siralamasinin ilk 32 siralamasi icin de yer alan ve en az 5 farkli iilkeden
olan 10 eskrimciyi icermelidir.(Avrupa Disindaki miisabakalar i¢in bu zorunluluk yoktur.)

3-Degisik iilkelerden A ve B sinifi en az 4 FIE hakemi bulunmalidir.

4-FIE Yonetmeliginin s6z konusu miisabakaya 6zgii gorevler yonetmeliginin tiimiiyle uygulanabilmesi gerekir. Diizenleyiciler, ilk
iiretim 6rnekleri SEMI kurulusu tarafindan onay almis olan Elektrikli Yargi Aletlerini kullanmak zorundadir.

5-Finallerin seyri agisindan (4’likk ya da 8’lik), i¢cinde seyircilerinde bulunabilecegi bir salonun bulunmast,

6-En ¢ok 2 pul turundan yararlanarak, miisabakay ylriitmeye yarayacak pist sayisi,

7-Finaller sirasinda diizenleyiciler; pistlerin tizerine, eskrimcilerin ve iilkelerin isimlerini belirten tabelalar1 koymak zorundadirlar.
8-Odiillerin dagitilmasi sirasinda, FIE'nin protokol Kurallar1 (Bkz:FIEnin idari yonetmeligi)uygulanmak zorundadir.

9-Biitiin milsabakalar devam ettigi stirece, miisabaka alaninda ilgili bir doktor bulundurma zorunlulugu vardur.

10-Yonetmelige uygun bir gekilde, doping kontrolii olanaginin bulunmasi zorunludur.(Bkn.t.127 ve anti doping Yonetmeligi)
Gozlemci

0.77

1-Ferdi ve Takim, Biyiikler ve Gengler Diinya Miisabakalarinin diizenleyicileri, Gérevi miisabakalarin Diinya Kupasinin kogullarini

karsiladigini dogrulamak olan ve diizenleyici iilke disinda segilecek bir FIE gézlemcisinin hazir bulunmasini saglamaktir.

2-FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan dénem dénem giincellesen rayice gore hesaplanacak seyahat, konaklama ve yemek giderleri dii-
zenleyici tilke federasyonu tarafindan kargilanir.

3-FIE Biirosu’nun énerisi iizerine, FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanacak olan gézlemci,

-FIE Kurullarrndan birinin iiyesi
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-Yiirtitme Kurulunun bir tiyesi ya da

-Ismini Yiiriitme Kurulunun belirledigi miisabaka organizasyonunun miidavimlerinden birisi olabilir. FIE Biiro tavsiyesi iizerine FIE
Yiirtitme Kurulu tarafindan atanir.

Teknik Yonetim

0.78
1- A sinifi Gengler ve Biyilikler Ferdi miisabakalarindan her silah i¢in federasyonlar en fazla 12 sporcunun kaydini yaptirabilir. Dii-
zenleyici tilke ( Avrupadaki miisabakalar i¢in) pulleri tamamlamak amaciyla eskrimcilerin sayisini 20’ye kadar ¢ikartabilir.

2-Avrupa disindaki miisabakalarda diizenleyici tilke, pulleri olusturmak i¢in gereken eskrimci sayisina ulagmak i¢in sporcu sayisini
30a kadar ¢ikartabilir.

Katilim

0.79

Grand Prix musabakalar: icin ,kayitlar iilke bagina her silah i¢in maksimum 8 eskrimci ile sinirlidir..Organizasyona ev sahipligi
yapan tilke 12 eskrimciye kadar ,pullerin olugturulmasi igin gerekli eskrimci sayist ile birlikte ,maksimum 20 eskrimciye kadar kayit
yaptirabilir.

-Bireysel miisabakalarda en fazla silah bagina 4 eskrimci;

-Takim miisabakalarinda silah basina bir takim(Yedekli-Yedeksiz sekilde 3 eskrimciden meydana gelmektedir.)girebilir

0.80

Ancak Bir sonraki Gengler Diinya Sampiyonast igin yeterli yastaki eskrimciler mevcut eskrim sezonunda resmi FIE Gengler Sampi-

yonast Bireysel ve ya Takim miisabakalarinda yer alabilirler.

HAKEMLER - VETERAN DUNYA SAMPIYONASI -A SINIFI MUSABAKALAR, ADAY A SINIFI VE BUYUK ODUL (GRAND
PRiX) ADAYLARI

0. 81.
1- Miisabakalarda Takimlara eglik edecek FIE A ve ya B sinifi hakemlerin sayisi;

I’den 4 eskrimciye kadar : zorunlu degil
5’den 9 eskrimciye kadar : 1 hakem
10 eskrimci ve iistii : 2 hakem

a)Gengler A Sinifi Miisabakalar i¢in ve Veteran Diinya Sampiyonasinin; Hakemi/hakemlerin ismi veya isimleri kayit yapilan miisa-
bakadaki silah igin ilgili FIE kategorisine sahip olmasi gerekmektedir. Hakemler miisabakadan 7 giin énce FIE Web sitesi iizerinden
ilan edilmelidir.

b)Grand Prix ve Diinya Kupas1 Takim miisabakalari i¢in, Hakemlik Komisyonu tarafindan 6nerilen 7 Hakem Yiirtitme Kurulu tara-
findan atanacak ve Delegasyonlarin hakem temin etmesi gerekmeyecektir. S6z Konusu 7 Hakemin {icreti organizatérler tarafindan
kargilanacaktir. Organizatorler bunun karsiliginda kayit ticretine sahip olacaklardur.

2-Bir Ulusal Federasyon gerekli sayida hakem temin etmemesi iizerine, 15 giin O6nceden bildirmis olmasi halinde ceza
uygulanacaktir(bkz. mali cezalar ve bedeller tablosu),15 giin énceden bildirim yapilmamasi durumunda, bu ceza ikiye katlanacaktir.

Bu ceza eksik Kalan hakemlerin yerine baska hakemlerin temin edilebilmesi i¢in katilimcr tarafindan organizatére 6denecektir.

Ulusal Federasyon bu cezay1 6dememesi durumunda, miisabakaya katilan eskrimci sayisini kotalara uygun sekilde azaltmasi gerek-
mektedir.

Miisabaka Gozlemcisi bu maddenin dogru sekilde uygulanmasini saglayacaktir.
TAKIMLAR DUNYA KUPASI

0.82.
1-Uygulama

Takimlar Diinya Kupasinin seyri 3 silah ile gerceklesir (Bayanlar - Erkekler)
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2-Ilkeler

a- Takimlar Diinya Kupasi Turnuvas: kita sinirlamasi olmaksizin maksimum beg d4hili miisabakadan (birinci siraya)meydana gel-
mektedir. Puanlar her miisabakanin sonunda aliacaktir.

Avrupada 2, Asyada - Okyanusyada 1, Amerikada 1 ve Afrikada 1 miisabaka seklinde diizenlenir ve her miisabakanin sonunda pu-
anlar kaydedilir. Bu kitalardan bir tanesi bu 6 miisabakaya bir tane daha ek miisabaka ekleyebilir.

b- Takimlar, yedekli veya yedeksiz 3 eskrimciden olugur.

c-Kargilasmalar dontisiim yontemiyle miisabaka yonetmeligi madde 0.44 gore uygun sekilde devam edecektir.

3-Kayit Islemi (KATILIM)

Takimlar kayit ve yazilma islemleri her Ulusdan yalniz bir(1)Takimla katilmak sartiyla biitiin tilkelere agiktir.

FERDI SIRALAMA

0.83.

1-FiE'nin Ferdi Resmi Siralamasi FIE Agik siralamasi, kitadan bagimsiz olarak eskrimcinin katilimda bulundugu Diinya Kupas,
Grand Prix veya Uydu Miisabakalari (Satellite) dahil Diinya Sampiyonasi veya Olimpiyat Oyunlar1 ve Bolgesel Sampiyonalarinin en

iyi bes sonucunu dikkate almaktadir.

a- FIE Gengler resmi siralamasy, bir kitadan en fazla bes olmak iizere, eskrimcinin katilimda bulundugu Diinya Kupas: Miisabakalar1
ile Diinya Sampiyonasi ve Bolgesel Sampiyonalarinin en iyi alt1 sonucu dikkate almaktadir.

b- Hem A¢ik Hem de Gengler siralamalar i¢in, siralama stirekli giincel tutulmaktadir. Mevcut Yildaki miisabaka, bir 6nceki yildaki
miisabakay1 hiikiimsiiz kilmaktadir. Ve bir miisabaka i¢in alinan puanlar bir 6nceki sezonda ayn1 miisabakada alinan puanlar: hii-
kiimsiiz kilmaktadir. Mevcut sezonda miisabaka gerceklesmemesi durumunda, bir 6nceki sezonda ayni miisabakada alinan puanlar
misabakanin yildéniimiinde silinmektedir.

c- Puanlarin esit olmasi durumunda siralama birincilik daha sonrada ikincilik sayilarina bakilarak olusturulur.

Sayet eskrimciler mutlak esitlik saglamislar ise ayni siralamada yer alirlar.

d- Siralamanin olusturulabilmesi igin goz éniinde bulundurulan, her bir miisabakadan sonra, sonuglari FIE tarafindan dogrulanmast
tizerine otomatik olarak giincellenmektedir.

e-Yonetmelige has hiikiimler disinda, FIE resmi siralamasi, biitiin siralamalar, seri baslarinin atanmasi ve muafiyet durumlarinda
kesin belirleyicidir.

2-Puan Cizelgesi (Baremi)

a- Siralama agagida belirtilen puanlar esas alinarak yapilacaktir.

1. 32 puan

2.26 puan

3. Ve esit olanlar 20 puan

5den 8 kadar 14 puan

9dan 16’ya kadar 8 puan

17den 32’ye kadar 4 puan

33'den 64% kadar 2 puan

b- Diinya Kupasi A Sinifi Ferdi miisabakasinda alinan puanlar 1 kat sayisi ile ¢arpilarak kazang saglanir.

c- FIE Grand Prix Miisabakasi ve Bolge sampiyonlarinda alindan puanlar 1,5 kat sayist ile garpilarak kazang saglanir.

d- Diinya Sampiyonasi Bireysel Miisabakalar1 ve Gengler Diinya Sampiyonasindan aliman Puanlar 2,5 ile ¢arpilir.

e- Olimpiyat Oyunlar1 Bireysel Miisabakalarda alinan puanlar 3 ile ¢arpilir. Olimpiyat Oyunlarinda dérdiinciliik (4.)sirasina 54
puan verilir.

Sadece, Gergekten direk eleme tablosuna istirak eden eskrimciler puan alabilirler.
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3-Odiller

FIE biiyiikler resmi siralamasinin galibi diinya sampiyonasi ve olimpiyat oyunlar1 sonunda ilan edilecektir.
FIE resmi gengler siralamasinin galibi diinya sampiyonasi ve olimpiyat oyunlari sonunda ilan edilecektir.
Takim Siralamasi

0.84.
1-FIE Takimlar Resmi Siralamast

a- [lke

FIE akimlar Resmi Siralamasi, kitadan bagimsiz olarak, Takimin, Takimlar Diinya Kupasi miisabakalari ile Diinya Sampiyonasi veya
Olimpiyat Oyunlar1 ve Bolgesel Sampiyonalarda aldigi en iyi dort sonucu dikkate almalidir.

b- FIE Takimlar resmi siralamasinin devamli olarak giincel kalmasi igin 1 yilin miisabakasi degerlendirilirken, bir énceki yilin ayni
miisabakas1 ve bu miisabakada elde edilen puanlar hesap dis1 birakilir, sayet, hazir bulunan sezonda bir miisabaka olmamigsa bir
onceki yilin ayni sezonun da yapilan miisabakada elde edilen puanlar, bu miisabakadan tam 1 yilsonunda, yil dontimiinde iptal edilir.

c- Sayet, bir¢ok Takimin puanlari arasinda esitlik varsa madde 0.83 deki ferdi siralama kurallari aynen uygulanacaktir.

d- Yonetmelige has hiikiimlerin diginda FIE takimlar resmi siralamasi, biitiin siralamalar, seri baslarinin atanmasi ve muafiyet du-
rumlarinda kesin belirleyicisidir.

Takimlar Puan Baremi (Cizelgesi)

a- Siralama asagida ki belirtilen puanlar esas alinarak yapilacaktir.

1= 64 puan
2= 52 puan
3= 40 puan
4= 36 puan
5= 32 puan
6= 30 puan
7= 28 puan
8= 26 puan
9= 25 puan
10= 24 puan
11= 23 puan
12= 22 puan
13= 21 puan
14= 20 puan
15= 19 puan
16= 18 puan
17°den 32’ye kadar 8 puan

b- Takimlar Diinya Sampiyonas: miisabakasinda alina puanlar 1 kat sayisi ile ¢arpilarak kazang saglanir.

c- Bolge sampiyonasi miisabakalarinda alinan puanlar 2 kat sayist ile carpilarak kazang saglanir.

3-Odiil Kazananlarin Listesi

FIE takimlar resmi siralamasinin galibi diinya birincilikleri ve olimpiyat oyunlarinin sonunda ilan edilecektir.
ULUSLAR BUYUK ODULU

0.85.
Diinya Birincilikleri Olimpiyat Oyunlarinda ve Uluslar Biiyiik Odiilii gizelgeleri i¢in idari ydnetmelige bakiniz.

0.86
DUNYA VETERAN SAMPIYONASI

0.87
Organizatorler etkinlik programini Yiiriitme Kuruluna Sunmalidir.
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0.88

MADE | MIKTAR ODEME ALICI ODEYEN KURULUS
TARIHI KURULUS
SON KAYIT TARIHINDEN 0.53.3 | KAYIT BASINA 150 KAYITLA BERABER FIE MILLI FEDERASYON
SONRA DUNYA EURO TARAFINDAN
SAM PIYONASINA KAYIT
SON KAYIT TARIHINDEN 0.54.4 | KAYIT BASINA 150 KAYITLA BERABER FIE MILLI FEDERASYON
SONRA D‘|G ER FiE EURO TARAFINDAN
MUSABAKALARINA KAYIT
KAYDEDILEN ESKRIMCi VEYA 0.31.4 | ESKRIMCIVEYATAKIM | CEZA BILDIFIMININ FIE MILLI FEDERASYON
TAKIMIN MUSABAKAYA 0.33.3 EOASIELTRLSOCHF VEYA ALINMASI UZERINE TARAFINDAN
KATILMAMASI 0.54.5
DOGRU SEKiLDE KAYDI 0.54.6 | UYGUN OLMAYAN CEZA BILDIRIMININ | FiE ORGANIZATOR
f " KATILIM BASINA ALINMASI UZERINE TARAFINDAN
YAPILMAMIS ESKRIMCi VEYA 1500CHE VEVA 1000
TAKIMIN KATILIMI EURO
GEREKLI HAKEM SAYISINA 0.81.1 | HAKEM BASINA 750 ORGANIZATORE ORGANIZATOR MILLI FEDERASYON
CHF VEYA 1000 EURO BILGI TARAFINDAN
UYULMAMASI VERILMESIYLE
BIRLIKTE

Kayitlar Miisabiklarin Ulusal Federasyonlar: tarafindan Organizatorlere gonderilmelidir.
0.89
Veteran Diinya Sampiyonasinda, Bireysel miisabaka kayitlari, cinsiyet, silah ve uyruk basina her kategoride dort eskrimci ile sinirli-

duir.

0.90
Pullerin Olugturulmasi

Puller Olusturulurken, Teknik Komite Asagidaki siralamalar: dikkate alacaktir.

1-Yas kategorisindeki degisikliklere bakilmaksizin, bir 6nceki yilin Sampiyonasinda en yiiksek siralamaya sahip 32 eskrimci,
2-Varsa, yas kategorisindeki degisikliklere bakilmaksizin, en son Bolgesel sampiyonada en yiiksek siralamaya sahip 32 eskrimci,
3-En geng olandan baslayacak sekilde yag siralamasina gore tiim diger eskrimciler,

Eskrimciler, gerektiginde asagiya dogru kaydirilarak ayni1 Uyruktan olan eskrimcilerin miimkiin oldugunca farkli Pullerde yer alaca-
&1 sekilde havuzlara yerlestirilmelidir.

Herhangi bir kategoride on ‘dan az eskrimci bulunmasi durumunda miisabaka tek pul olarak oynanacaktir.

Herhangi bir kategoride altidan az eskrimcinin bulunmas: durumunda, eskrimciler bitisik yas kategorisindeki kisiler ile vurusacak-
tir. Mitsabaka sonunda bu kategori i¢in ayri bir siralama, diger kategoriden dis deger hesaplamasiyla gerceklestirilecektir.

Herhangi bir kategoriden yalniz bir eskrimcinin bulunmasi durumunda; bu kategorideki miisabaka iptal edilir.
Mag Siireleri
0.91

Direkt eleme magclar1 10 tusluktur. Siire olarak 2*3 dakika ve arada 1’ dakika dinlenme siiresi vardir. Kili¢ branginda istisna olarak 3
dakika sonunda ve ya eskrimcilerden biri 5 tus elde ettiginde kazanur.

0.92
Hakemler

Katilimar tilkelerin en az 1 ay 6nceden, Organizatorlere baska Hakem atamalar: konusunda yeterli stireyi saglamak tizere, gerekli
sayida hakem getireceklerini veya ceza bedelini 6deyeceklerini bildirmesi gerekmektedir.
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0.93
Uluslararasi Gérevliler Icin Davet

1.Diinya Sampiyonasi organizasyonu i¢in tavsiye edilen tiim adaylar; aday Federasyon'un daveti tizerine Yiiriitme Kurulu tarafindan
gorevlendirilen bir delege tarafindan ilgili spor salonundan incelenmelidir.

2.Katilimar delegasyonlarin kayit bedellerini alacak, Diinya Sampiyonast Organizasyon Komitesi, Masraflar1 kendisine ait olmak
tizere agagidaki uluslararas: gorevlilere davet gonderecektir.(Turist sinifi ugak bileti, konaklama, yemek, harcirah):

a)FIE Bagkan1 veya Temsilcisi, Diinya Sampiyonasina Baskanlik eder ve Ozellikle Teknik Komitenin hatasiz ¢alismasini saglar.
b)FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan ii¢ Teknik Komite Uyesi, biri organizasyonu gerceklestiren iilkeden olmali.

c) FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan SEMI Komisyonu iiyesi,

d) FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan Hakem Komitesinin bir iiyesi,

e) FIE Yiiriitme Kurulu tarafindan atanan Medikal Komitesinin bir iiyesi.

50






FOR
GENEL MUDURLUGUD

e
(]
=
[
=2
3
=]
e
4




